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UvoD

VITEJTE

Vzdélavani s podporou LEGO® MINDSTORMS® Education

Od pocatku nového tisicileti vyrazné podporuje LEGO®
MINDSTORMS® Education metodu STEM  vzdélavani
(Science, Technology, Engineering and Math), vzdélavani
cestou zabavnych ¢innosti. Kombinaci LEGO konstrukci
s LEGO MINDSTORMS Education EV3 technologii otevira
novou cestu zkvalitnéni uceni se robotice, principlm
programovani, fyzice a matematice.

Srdcem LEGO MINDSTORMS Education je programovatelna
EV3 kostka, kterou ovladame pfipojené senzory, motory
a ktera umoznuje i bezdratovou komunikaci. Sami si
rozhodnete, jaké senzory a motory pouZzijete.

LEGO MINDSTORMS Education EV3 Software vam poskytne
vSe, co potiebujete. EV3 Lobby vam umozni snadny pfistup
k programovani, zaznamu dat, tvorbé digitalnich pracovnich
sesitl a mnohem vic. Pomoci vzdélavaci mise Robot Educator
dokazete i bez predchozich dovednosti robota postavit,
naprogramovat a spustit. lkonografické programovaci
prostfedi podnécuje k ovladani robotl, méfeni a zaznamu dat,
je silnym nastrojem k uskuteénéni experimentli a védeckych
badani.

LEGO Education nabizi obsahly EV3 metodicky material,
vytvofeny zkudenymi pedagogy. K EV3 poskytujeme
operativni servis, dbame o odborny rlst uzivatel(, dalSi
vzdélavani pedagogl k uplatnéni MINDSTORMS robotiky
v jejich tfidach.

Chcete pracovat jako skute¢ni védci a inZzenyfi? Pfihlaste se
do LEGO Education podporované soutéze FIRST LEGO
League anebo soutéZe World Robot Olympiad. Ziskéate
spoustu zkuSenosti, dovednosti a zvysite si sebed(ivéru.

Jsme presvédéeni, Ze budete s naSim feSenim spokojeni!
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EV3 TECHNOLOGIE

PREHLED

Stiedni servomotor

— Velky servomotor + Motor s vysokou pfesnosti,
+ Umozriuje programovat velkym vykonem pfi malé
pfesné a plsobivé robotické velikosti a rychlou odezvou. — EV3 Kostka
akce. + Slouzi jako fidici jednotka
a zdroj energie pro vaseho
robota.

Ultrazvukovy senzor
+ Vyuziva odrazu
vydavanych zvukovych
vin, méfi vzdalenost
mezi senzorem a
objekty.

A

Svételny senzor
+ Rozpoznava sedm
rlznych barev a méfi
intenzitu svétla.

Gyroskop
+ MéFi rychlost a velikost
natoéeni robota.

Nabijeci baterie Dotykovy senzor

+ Usporna baterie, Setrna + ROZpozqa tr! stavy: o
k Zivotnimu prostredi, vhodny dotyk, stlaceni a uvolnéni.
zdroj energie pro robota.
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EV3 TECHNOLOGIE

EV3 KOSTKA

PREHLED

Displej zobrazuje aktualni déni uvnitf EV3 kostky a
programovaci bloky k ovladani kostky. Umoznuje pfidavat
textova, Ciselna nebo grafickd zadani do vaSich programi
nebo experimentl. Displej midzZete napf. naprogramovat k
zobrazeni pfislusného ,smajlika“ pfi srovnavani odezvy,
nebo zobrazuje Cislo, které je vysledkem matematického
vypocCtu (vice informaci o praci s bloky najdete v casti
Display Block v Help EV3 softwaru).

Ikony
bezdratového pripojeni:

¥

Bluetooth zapnuto, neni ve viditelném
rezimu, neni vytvofeno spojeni
s jinym Bluetooth zafizenim..

¥

Bluetooth zapnuto ve viditelném
rezimu pro jina zafizeni.

¥

Bluetooth zapnuto, EV3 kostka je
pfipojena k jinému Bluetooth zafizeni.

o

Bluetooth zapnuto ve viditeIném
rezimu, EV3 kostka je pfipojena
k jinému Bluetooth zafizeni.

3
-

Wi-Fi zapnuto bez pfipojeni k siti.

[ —
=5

Wi-Fi zapnuto a pfipojeno k siti.

LEGOeducation.com

Tlacitka kostky umozniuji prochazet rozhranim EV3 kostky.
Muizete je pouzit v programu i jako ovladaci prvky, naptiklad
naprogramovat robota tak, ze po stisku tladitka. ,Nahoru*
zvedne ruce, nebo po stisku tlacitka ,Doll“ ruce spusti (vice
informaci najdete v cCasti Using the Brick Buttons,
Pouzivani tlacitek kostky, v Help EV3 softwaru).

Nazev kostky

IISE Spojeni s jinym zafizenim
prostirednictvim USB portu

I

Stav napajeci baterie

Tlacitka kostky:

1. Zpét

Tlacgitko slouzi k vraceni akce,
preruSeni spusténého programu
a vypnuti EV3 kostky.

2. Potvrdit

Stiskem stfedového tlacitka potvrdite
akei jejiho vypnuti, vybér nastaveni
nebo vybér blokud pfi programovani
kostky aj. Tlagitko stisknete i pro vybér
zaskrtavaciho policka.

3. Vlevo, Vpravo, Nahoru, Doll

Ctyfi tlagitka k prochazeni nabidky
EV3 kostky.

LEGO. the LEGO logo, MINDSTORMS and the MINDSTORMS logo are trademarks of the/
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EV3 TECHNOLOGIE

EV3 KOSTKA

Indikace stavu kostky (Brick Status Light)

Obrys tlacitek kostky indikuje jeji aktualni stav. Muze
svitit zelen&, oranzové nebo Cervené a popfipadé blikat.
Indikace mliZze byt nasledujici:

+ Cervena = zapnuti, aktualizace, vypinani
+ Blikajici Cervena = systém zaneprazdnén
+ Oranzova = upozornéni, pfipraveno

+ Blikajici oranZzova = upozornéni, spusténo
+ Zelena = pfipraveno

+ Blikajici zelena = spustény program

Svétlo indikace Ize programovat tak, aby svitilo riiznymi barvami
a blikalo pfi spIlnéni danych podminek (vice informaci najdete
v Casti Brick Status Light Block v Help EV3 softwaru).

® © @

Stav kostky — ¢ervena Stav kostky — oranzova Stav kostky — zelena

lEEneducation com LEGO. the LEGO logo, MINDSTORMS and the MINDSTORMS logo are trademarks of the/
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EV3 TECHNOLOGIE

EV3 KOSTKA

Pocitacovy port —

Pocitacovy port mini -USB,
vedle portu D, pro pfipojeni
EV3 kostky k pocitadi.

Vstupni porty Vystupni porty
Vstupni porty 1,2,3 a 4 slouzi Vystupni porty A,B,C a D
pro pfipojeni senzort k EV3 slouzi pro pfipojeni motort
kostce. k EV3 kostce.

i _diee

cee _ elee OO SO0
s — = 2 ' .. °
i 9 S o 3 B @ i
N T S \I — —
Reproduktor

Port kartu SD
Zvuky, véetné zvukovych efektl ort pra kartu

pouzitych pfi programovani Hostitelsky port USB Port pro kartu SD umoziiuje
EV3 kostky, vychazeji . i . rozsifit pamét EV3 kostky
2 tohoto reproduktoru. Hostlvt_elg,ky usB pgrt_lze pou’th externi pamétovou SD kartou
Pokud vam zalezi na kvalits k pridani USB Wi-Fi adaptéru (max. velikost 32 GB, karta neni

pro pfipojeni k bezdratové siti,
nebo pro vzajemné propojeni az
Gty EV3 kostek (fetézeni).

zvuku, snazte ponechat soucasti sady).
reproduktor odkryty.
VyzkousSejte skvélé zvukove
soubory, které |ze programovat
v EV3 softwaru (vice informaci
o pouzivani zvukl najdete

v Help EV3 Softwaru.
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EV3 TECHNOLOGIE

EV3 KOSTKA

Instalace baterie

Pfi praci s LEGO® MINDSTORMS® Education EV3 mate
moznost volby mezi napajenim EV3 kostky pomoci Sesti
AA baterii, nebo pomoci EV3 nabijeci baterie, ktera je
obsazena v edukaéni soupravé. Redeni je nutné brat v tvahu
pfi stavbé modelu (Sest AA baterii ma vétsi hmotnost, rozmér
kostky s nabijeci baterii se mirné zvétsi).

Volba EV3 nabijeci baterie je efektivnim FeSenim oproti
AA bateriim. Pfi nabijeni neni tfeba model opakované
rozebirat a skladat, baterii je mozné nabijet pfimo v modelu.

PFi instalaci EV3 baterie nejprve, po stlaéeni dvou zamkud na
zadnim krytu kostky, kryt odstrante. Jsou-li v kostce AA
baterie, vyjméte je. Dva vystupky na baterii zasunte do otvorQ
v kostce. Zaklapnutim zamku baterii v kostce fixujete. Zadni
kryt nyni nebudete potfebovat, uschovejte jej.

Je-li baterie pouzita poprvé anebo je vybita, pfipojte ji,
spole¢né s kostkou, nejméné na 20 minut, k LEGO sitovému
adaptéru. Dohlédnéte, aby byl kabel od nabijeCky bezpeéné
uloZzen (zakopnuti, vihkost).

Po pfipojeni vybité baterie k nabijecimu adaptéru se rozsviti
na baterii Cervena kontrolka. Jakmile je baterie nabita,
Cervena kontrolka zhasne a sviti pouze zelena. Proces
nabijeni trva cca tfi az ¢tyfi hodiny. Pokud v prabéhu nabijeni
s kostkou pracujete, doba nabijeni se prodlouZi.

Pfi prvnim pouziti EV3 nabijeci baterie doporu€ujeme jeji
piné nabiti.

lEGneducation com LEGO, the LEGO logo, MINDSTORMS and the MINDSTORMS logo are trademarks of the/
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EV3 TECHNOLOGIE

EV3 KOSTKA

Vlozeni baterii do EV3 kostky

EV3 kostka vyzaduje Sest baterii AA/LR6. Doporucujeme
pouzivat alkalické nebo nabijeci lithium-iontové baterie
typu AA.

Nejprve stisknéte dva plastové zamky zadniho krytu kostky a
kryt odstrafite. Po vloZeni Sesti baterii typu AA nasadte kryt
zpét.

Dulezité informace o bateriich:

+ Nepouzivejte rizné druhy baterii spole¢né, nekombinujte
staré a nové baterie.

+ Pokud EV3 kostku nepouzivate, vyjméte z ni baterie.

+ Nepouzivejte poskozené baterie.

+ Nabije¢ku baterii pouZivejte pod dohledem dospélé osoby.

+ Nenabijejte baterie, které nejsou pro nabijeni ureny.

Poznamka: KdyZ jsou baterie témér vybité, zobrazi se po
stisku tlacitka Start varovna informace. Ohrani¢eni tlaCitek
muZe svitit Cervené, po potvrzeni stfedovym tlaCitkem se na
displeji zobrazi ,Starting“.

Tipy pro usporu energie

+ Pokud kostku nepouzivate, vyjméte z ni baterie
Ulozte kazdou sadu baterii zvlast, tak, aby byly vzdy
pouzity spole¢né

+ Snizte hlasitost

+ Upravte nastaveni rezimu spanek (Sleep)

+ Pokud je nepouzivate, vypnéte Bluetooth a Wi-Fi

+ Zbyte€né nepouZzivejte motory

lEEn d t' LEGO, the LEGO logo, MINDSTORMS and the MINDSTORMS logo are trademarks of the/
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EV3 TECHNOLOGIE

EV3 KOSTKA

Zapnuti a vypnuti EV3 kostky

EV3 kostka se zapina stiskem stfedového tlacitka.
Po stisknuti tlacitka se svétlo indikatoru stavu kostky rozsviti
Cervené a zobrazi se hlasSka spousténi (Starting).

mndsTerms

Jakmile zacne svétlo indikatoru svitit zelené, je EV3 kostka
pfipravena k pouziti.

Chcete-li kostku vypnout, opakované stisknéte tlacitko zpét, ,_‘ X\
dokud se nezobrazi volba vypnuti (Shut Down). Na - '
obrazovce bude zvyraznén kfizek (X) - zruSeni akce. Pravym
tlacitkem prejdéte na znaCku potvrzeni akce a stiskem
stfedového tlacitka potvrdte volbu vypnuti. EV3 kostka se
vypne. Stisknete-li stfedové tla¢itko, pfi zvyraznéném kfizku
(X), vratite se na obrazovku naposledy spusténé (Run
Recent).

lEGneducation com LEGO. the LEGO logo, MINDSTORMS and the MINDSTORMS logo are trademarks of the/
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EV3 TECHNOLOGIE

EV3 MOTORY

Velky motor (Large Motor)

Velky motor je vykonnou ,inteligentni“ jednotku. Pro pfesné
ovladani ma integrovany rotacni senzor s rozliSenim 1°. Je
optimalizovan pro funkci hnaci jednotky robotd. V EV3
softwaru, pomoci dvou programovacich blokt (Move Steering
a Move Tank) mizeme urCovat pohyb, nebo koordinaci
pohybu, velkych motoru.

Stiredni motor (Medium Motor)

Stfedni motor ma rovnéz integrovany rotaéni senzor
s rozliSenim 1°. Jedna se o mensi a leh&i motor. Jeho
prednosti je, Ze je schopen reagovat rychleji nez velky motor.
Stfedni motor muze byt programovan na zapnuti/vypnuti,
jeho vykon lIze regulovat, da se spustit na urity Casovy
interval nebo pocet otacek.

Porovnani motoru:

+ Velky motor ma 160—170 ot./min, to¢ivy moment 20 Ncm
s momentem zvratu 40 Ncm (pomalejsi, ale silngjsi).

+ Stfedni motor ma 240—-250 ot./min, toCivy moment 8 Ncm
s momentem zvratu 12 Ncm (rychlejsi, ale slabsi).

+ Oba motory podporuji funkci Auto ID.

Vice informaci o vyuziti integrovaného rotaéniho senzoru pfi
programovani najdete v ¢asti Using the Motor Rotation
sensor v Help EV3 Softwaru.

lEGneducation com LEGO. the LEGO logo, MINDSTORMS and the MINDSTORMS logo are trademarks of the/
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EV3 TECHNOLOGIE

EV3 SENZORY

Senzor barvy (Color Sensor)

Senzor barvy je digitalni senzor, ktery dokaze detekovat
barvu nebo intenzitu svétla prostupujiciho malym objektivem
na Celni strané senzoru. Senzor Ize pouzit ve tfech rezimech:

1. Rezim barvy (Color Mode)

2. Rezim intenzity odrazeného svétla (Reflected Light
Intensity Mode)

3. Rezim intenzity okolniho svétla (Ambient Light Intensity
Mode).

V rezimu barvy senzor barvy rozpoznava sedm barev:
¢ernou, modrou, zelenou, Zlutou, &ervenou, bilou, hnédou
a zadnou barvu. Diky schopnosti rozliSovat barvy mizeme
robota programovat k rozliSovani barevnych kulicek nebo
bloku, vysloveni nazvd detekovanych barev, nebo zastaveni
akce, jakmile uvidi ¢ervenou barvu.

V rezimu intenzity odrazeného svétla senzor méfi intenzitu
odrazeného, Cerveného svétla ze zdroje v Celni ¢asti senzoru
(pod objektivem). Senzor pouziva $kalu od 0 (velmi tmava)
do 100 (velmi svétla). Umozriuje programovat robota tak, aby
se pohyboval po bilém povrchu, dokud nedetekuje €ernou
¢aru, nebo aby rozpoznal barevné oznacenou identifikacni
kartu.

V rezimu intenzity okolniho svétla senzor méfi intenzitu svétla
pfichazejiciho do objektivu z okolniho prostiedi, napf. svétla
slune¢niho nebo svételného kuzelu svitiiny. Senzor pouziva
Skalu od 0 (velmi tmava) do 100 (velmi svétla). Umozniuje
naprogramovat robota tak, aby vypnul budik, kdyZ rano vyjde
slunce, nebo zastavil akci, kdyz zhasnou svétla.

Vzorkovaci frekvence senzoru 1 kHz.

K dosazeni nejvy3si pfesnosti v rezimu barvy a odrazu svétla
musi byt senzor kolmo a v blizkosti (nedotykat se)
zkoumaného povrchu.

Vice informaci najdete v ¢asti Using the Color Sensor
v Help EV3 Softwaru.
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EV3 TECHNOLOGIE

EV3 SENZORY

Gyroskop (Gyro Sensor)

Gyroskop je digitalni, jednoosy senzor, ktery detekuje
natoceni robota. Dojde-li k natoeni senzoru ve sméru Sipek,
ur€i Uhel a rychlost otoCeni ve stupnich za sekundu (max.
440° za sekundu). Méfenim rychlosti nato€eni robota mizete
stanovit napfiklad mezni hodnotu stability aj.

Senzor detekuje Uhel natoceni ve stupnich. Zjistite, jak moc ’( © ’
se vas robot otoCil. To znamena, ze jste schopni, s pfesnosti ” (
+/- 3° pro 90° natoc€eni, programovat drahu robota.

Poznamka: P¥i pfipojeni gyroskopu k EV3 kostce musi byt - -
senzor v klidu. Robot je nehybny, poloha gyroskopu je w
vychozi.

Pripojeni gyroskopu

Na spusténé EV3 kostce zvolte aplikaci nahledu portd (Port
VieW) - tfeti zalozka a spustte ji stiskem stfedového tlagitka.

Pomoci ¢€erného, plochého konektorového kabelu pfipojte
gyroskop k portu 2 EV3 kostky. Pfi pfipojeni dbejte, aby byl
senzor v klidu. Pomoci stfedovych tladitek nastavte zobrazeni

informaci o portu 2. (druha zalozka dole) a sledujte na displeji T —
kostky jaky je aktualni stav nato€eni gyroskopu (0°). Lo O
&3 Brick Datalos

Nékolik sekund nechejte senzor v klidu a sledujte hodnotu
natoceni, zustava 0°. Pokud se hodnota 0° nezobrazuje,
senzor odpojte a proces opakujte. Zlstava-li, pfi senzoru
v klidu, hodnota 0°, za¢néte senzorem otacet a sledujte
zménu hodnot. Pamatujte, Ze senzor zaznamenava zmény
uhlu nato€eni pouze v jedné ose.

Vice informaci najdete v ¢asti Using the Gyro Sensor v Help
EV3 Softwaru.
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EV3 TECHNOLOGIE

EV3 SENZORY

Dotykovy senzor (Touch Sensor)

Dotykovy senzor je analogovy senzor, ktery umi detekovat,
stisknuti a uvolnéni Cerveného tlacitka v Celni ¢asti senzoru.
Dotykovy senzor Ize programovat na tfi stavy: stisk, uvolnéni
a naraz (stisknuti a uvolnéni).

Pouzitim senzoru muzeme robota naprogramovat tak, aby
reagoval na okolni svét jako nevidoma osoba, tj. reagoval na
doteky (stisknuti).

MUzZete sestavit robota s dotykovym senzorem stisknutym pfi
kontaktu s povrchem stolu na kterém se pohybuje. Pokud
dojde k pfesahu pfes okraj stolu, senzor se uvolni a robot
zastavi (akce Stop).

Zapasici roboty Ize naprogramovat tak, aby boj skon€il, kdyz
soupef couvne zpét. Dojde-li k pouhému narazu (stisknuti a
uvolnéni senzoru) boj pokracuje.

Vice informaci najdete v €asti Using the Touch Sensor
v Help EV3 Softwaru.
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EV3 TECHNOLOGIE

EV3 SENZORY

Ultrazvukovy senzor (Ultrasonic Sensor)

Ultrazvukovy senzor je digitalni senzor, ktery dokaze meéfit
vzdalenost objektll a registrovat objekty, které se pfed nim
nachazeji. Vysila vysokofrekvencni zvukové viny, které pfijima
zpét po odrazu od objektu. Frekvence zvuku je natolik vysoka,
Ze ji neslySime.

Vzdalenost od objektu je méfena v palcich (inches) anebo

centimetrech. Robot mUzZe byt naprogramovan na zastaveni :
v uréené vzdalenosti od pfekazky. .‘

Jednotky udavané v centimetrech detekuji vzdalenost od tfi e | ¥
do 250 cm (s presnosti +/- 1 centimetr). Jednotky udavané }

v palcich detekuji vzdalenost jeden az 99 palct (s pfesnosti +/- ¥
0,394 palce). Hodnota 255 cm anebo 100 palcd je nad

schopnosti senzoru objekty detekovat.

Svétlo kolem ,0&i* senzoru indikuje stav, kdy je senzor v médu
méfeni (Measure Mode), pokud svétlo blika, indikuje, ze je
senzor v pfijimacim médu (Presence Mode).

V pfijimacim modu senzor detekuje ultrazvukové senzory
pracujici v jeho dosahu. Zjisténi jiného senzoru je pouze
detekovano.

Ultrazvukovy senzor umoziiuje robotlm vyhybat se nabytku,
ktery se nachazi v jejich draze pohybu, detekuje vstup
naruSitele do mistnosti anebo vystraznym signalem, zvySujici
se hlasitosti ¢i frekvenci indikuje vzdalenost robota od objektu.

Vice informaci najdete v ¢asti Using the Ultrasonic Sensor
Help EV3 Softwaru.
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EV3 SENZORY

IR senzor a IR ovladaé
(IR Sensor and Remote IR Beacon)

IR senzor je digitalni senzor se schopnosti detekovat
infraCervené svétlo odrazené od pevnych objekt. Dokaze také
detekovat infraéervené signaly vysilané z IR ovladace.

IR senzor pracuje ve tfech rlznych rezimech: vzdalenosti ‘
(Proximity Mode), navigace (Beacon Mode) a dalkového |

ovladani (Remote Mode). '—

Rezim vzdalenosti B s B
V tomto rezimu senzor vysila svételny signal a pfijima jej |
odrédZzeny od objektu zpét. Vyhodnocuje vzdalenost mezi W
senzorem a objektem. Vzdalenost neudava v centimetrech

anebo palcich ale hodnotami od 0 (velmi blizko) do 100 (velmi

daleko). Senzor dokaze detekovat objekty do vzdalenosti

70 cm (v zavislosti na velikosti a tvaru objektu).

Vice informaci najdete v &asti Using the Infrared Sensor
Proximity Mode v Help EV3 Softwaru.

Rezim navigace
Cervenym prepinadéem IR ovladade nastavite jeden ze &tyf i
komunikagnich kanaltl. IR senzor detekuje pouze signaly ‘—
z IR ovladacle, které se shoduji s kanalem nastavenym pro -
senzor v programu. Navigace funguje do vzdalenosti pfiblizné L r
200 cm v pfimém sméru. Po nalezeni signalu umi senzor |
odhadnout smér i vzdalenost umistnéni IR ovladace. Pomoci ¥
téchto informacim muzZete programovat robota pro hru na

schovavanou, kdy IR ovlada¢ pouzijete jako cil hledani. Smér

jizdy bude hodnota od -25 do 25, kdy hodnota 0 indikuje, Ze

majak je pfimo prfed IR senzorem. Vzdalenost je udavana

v rozmezi hodnot 0 az 100.

Vice informaci najdete v Casti Using the Infrared Sensor
Beacon Mode v Help EV3 Softwaru.
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IR ovlada¢ (Remote Infrared Beacon) je samostatné zafizeni,
které lze drZzet v ruce nebo integrovat do LEGO® modelu.
VyZaduje dvé alkalické baterie typu AAA. IR ovlada¢ zapnete
stiskem velkého tladitka rezimu navigace (Beacon Mode) na
horni strané zafizeni. Né&sledné se rozsviti zelend LED
kontrolka indikujici, Ze zafizeni je aktivni a nepfetrzité vysila
signal. Opakovanym stiskem tladitka zafizeni vypnete
(po hodiné necinnosti ovlada¢ vypne automaticky).

Rezim ovladani (Remote Mode)

IR ovlada€ Ize rezimu ovladani pouzit k dalkovému ovladani
robota. IR senzor dokaze detekovat, které tlaCitko nebo
kombinace tlaCitek je na ovladaci stisknuto. Celkem existuje
11 moznych kombinaci stisknuti tlacitek:

0 = zadné tlacitko (Beacon Mode je vypnuty)

1 = tlacitko 1
2 = tlacitko 2
3 = tlaCitko 3
4 = tlaCitko 4

5 = tlacitko 1 i tlaCitko 3

6 = tlacitko 1 i tlaCitko 4

7 = tlac¢itko 2 i tlacitko 3

8 = tlacitko 2 i tlacitko 4

9 = Beacon Mode je zapnuty
10 = tlacitko 1 i tlagitko 2

11 = tlacitko 3 i tlacitko 4

Vice informaci najdete v ¢asti Using the Infrared Sensor
Remond Mode v Help EV3 Softwaru.
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Teplotni senzor (Temperature Sensor)

Teplotni senzor je digitalni senzor, méfici teplotu koncem
kovové sondy. Rozsah teploméru je od -20°C do 120°C anebo
od -4°F do 248°F (Fahrenheita), pfesnost méfeni 0,1°C.

Teplotni senzor je nejastéji pouzivan pro sledovani teplotnich
zmén pfi feSeni Skolnich projektd. 6,4 cm dlouha nerezova
sonda a 50 cm dlouhy konektorovy kabel umoZfuji méfeni
horkych kapalin v bezpecné vzdalenosti od EV3 kostky
a dalSich elektronickych zafizeni.

Vice informaci najdete v ¢asti Using the Temperature Sensor
v Help EV3 Softwaru.
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Pripojeni senzori a motoru

Aby motory a senzory mohly pracovat, musi se pfipojit k EV3
kostce.

Senzory se pfipojuji do vstupnich portt 1,2,3 a 4 EV3 kostky
pomoci plochych €ernych konektorovych kabeld.

Neni-li, pfi tvorbé programu, EV3 kostka pfipojena k pocitaci,
software automaticky pfifadi senzory k vychozim portdm.

Prifazeni k vychozim portdm je nasledujici:
+ Port 1: Dotykovy senzor

+ Port 2: Gyroskop/teplotni senzor

+ Port 3: Barevny senzor

+ Port 4: IR senzor

Je-li pfi programovani EV3 kostka pfipojena k pocitaci,
software automaticky identifikuje, ke kterému portu jsou
senzory nebo motory pfipojeny.

Motory se pfipojuji do vystupnich portl A,B,C a D EV3 kostky
pomoci plochych €ernych konektorovych kabeld.

Stejné jako u senzord, pokud pfi vytvareni programu nebude
EV3 kostka pfipojena k pocitaCi, kazdy motor se pfifadi
k vychozimu portu.

PFifazeni k vychozim portiim je nasledujici:
+ Port A: Stfedni motor

+ Port B a C: 2x Velky motor

+ Port D: Velky motor

Je-li pfi programovani EV3 kostka pfipojena k pocitaci,
software automaticky identifikuje, ke kterému portu jsou
senzory nebo motory pfipojeny.
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Pripojeni EV3 kostky k pog¢itaci

EV3 kostka se k pocitaci pfipojuje pomoci USB kabelu anebo
bezdratové s vyuzitim technologie Bluetooth™ nebo Wi-Fi.

Pripojeni USB kabelem

PFi pouziti USB kabelu se jeden konec kabelu s konektorem
mini-USB pfipoji do pocitatového portu EV3 kostky (vedle
portu D), druhy konec kabelu s USB konektorem se pfipoji
k USB portu pocitace.
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Pripojeni technologii Bluetooth™

Pokud va$ pocitaé nemd integrovanou technologii Bluetooth,
budete potfebovat externi USB Bluetooth adaptér, ktery se
pfipoji k pocitagi.

Pripojeni EV3 kostky k po¢itaci technologii Bluetooth
Pro vytvoreni Bluetooth spojeni EV3 kostky a pocitaCe nejprve
zapnéte Bluetooth na EV3 kostce. Navod najdete na strané 33.
Pokud je Bluetooth na EV3 kostce zapnut, je mozné kostku
pripojit k pocitaci a softwaru EV3.

1. Ovéfte, zda je EV3 kostka zapnuta

2. V EV3 softwaru oteviete novy nebo jiz existujici program
(navod najdete v kapitole EV3 software na strané 37)

3. V pravém dolnim rohu obrazovky prejdéte na stranku
hardwaru (Hardware Page). Je-li okno sbhalené, rozbalte je
(vice informaci najdete na strané 46)

4. Kliknéte na zalozku dostupné kostky (Available Bricks).
Pokud neni EV3 kostka v seznamu uvedena, kliknéte na
tlacitko aktualizovat (Refresh). Jakmile se vasSe EV3 kostka
zobrazi, zaSkrtnéte poli¢ko Bluetooth

5. Potvrdte pfipojeni EV3 kostky, zadejte pfistupovy kli¢
a stisknéte stfedové tlacitko pro potvrzeni. Vychozi
pfistupovy kli¢ je 1234. Stejny postup opakujte v EV3
softwaru

6. Jakmile je spojeni vytvofeno, objevi se v levém hornim rohu
displeje EV3 kostky (vedle ikony Bluetooth) symbol ,<>*
potvrzujici pfipojeni

Chcete-li EV3 kostku od pocitate odpojit, kliknéte na tlacitko
odpojit (Disconnect) vedle tladitka aktualizovat (Refresh) na
strance hardwaru (Hardware Page).

Vice informaci o nastaveni Bluetooth na EV3 kostce najdete na
strané 33.

lEGneducation com LEGO. the LEGO logo, MINDSTORMS and the MINDSTORMS logo are trademarks of the/
- sont des marques de commerce de/son marcas registradas de LEGO Group. ©2013 The LEGO Group. 041329,

\



EV3 TECHNOLOGIE

PRIPOJENI K EV3 KOSTCE

Pripojeni technologii Wi-Fi

Pro vytvofeni Wi-Fi pfipojeni je zapotfebi si opatfit externi
USB Wi-Fi adaptér. Seznam kompatibilnich adaptért najdete
na oficidlni strance LEGO® MINDSTORMS® Education
(www.LEGOeducation.com/MINDSTORMS) anebo jej ziskate
u svého lokalniho distributora (EDUXE).

Pro nastaveni pfipojeni musite mit pfistup k bezdratové siti
a znat nazev a heslo sité.

Je-li EV3 software otevfeny, zavfete jej a pfipojte USB Wi-Fi
adaptér do hostitelského USB portu na EV3 kostce.

Pro pfipojeni EV3 kostky k siti musite zapnout Wi-Fi na EV3
kostce. Vice informaci najdete na strané 35.
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Pfipojeni EV3 kostky k siti

Na obrazovce nastaveni (Settings) vyberete Wi-Fi. Tlagitky
nahoru a dolt vyberte nabidku pfipojeni (Connections), volbu
potvrdte stisknutim stfedového tlacitka. EV kostka nyni i
vyhleda a zobrazi seznam dostupnych Wi-Fi siti. ;

Pomoci tlagitek nahoru a dold najdéte v seznamu
poZadovanou sit. Pokud EV3 kostka neni pfipojena k zvolené
siti (indikovano znackou zaSkrtnuti), vyberte sit stiskem
stfedového tlacitka.

V zobrazeném dialogovém okné sit (Network) zvolte pfipojit
(Connect) a stisknéte stfedové tlacitko (OK). Nyni budete
vyzvani k vybéru typu Sifrovani a k zadani hesla sité.
K navigaci pouzijte tlaCitek vlevo, vpravo, nahoru a dolli (je
tfeba rozliSovat mala a velka pismena). Po zadani spravného
hesla toto potvrdte. Nyni budete k siti pfipojeni.

Pokud EV3 kostka nemUze sit' najit, mGze byt sit skryta. Pro
pfipojeni ke skryté siti zvolte pfidat skrytou (Add Hidden).

Budete vyzvani k zadani nazvu, typu Sifrovani a hesla skryté
sité, kterou chcete pfidat (je tfeba rozliSovat mala a velka
pismena). Po dokonéeni se EV3 kostka pfipoji ke skryté siti
a sit se zobrazi v seznamu dostupnych siti.
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Vytvoreni Wi-Fi pfipojeni prostrednictvim pocitace Choose a Network =~
Pfipojte EV3 kostku k pocitaci pomoci USB kabelu. Spustte | Network Name (SS10) o |
EV3 software. c::: po-a I
V okné stranka hardwaru (Hardware Page) (pravy dolni roh mm“ it} I
obrazovky) spustte nastroj nastaveni pfipojeni Wi-Fi (Wireless RN psbie -
Setup) nebo vyberte nastaveni pfipojeni Wi-Fi (Wireless Add || Edit |[ Remove Connect
Setup) z nabidky nastrojl (Tools). e
Pocita¢ zobrazi sité, které rozpoznal. Vyberte sit, ke které se
chcete pfipojit, a pro konfiguraci pfipojeni kliknéte na pfipojit
(Connect).
Chcete-li pfidat skrytou sit, kterd nevysila svuj identifikator
SSID, kliknéte na pfidat (Add).
Chcete-li upravit nastaveni dfive nakonfigurované sité,
kliknéte na upravit (Edit).
Kliknéte na OK pro vytvofeni pfipojeni Wi-Fi. Jakmile je
pFipojeni vytvofeno, muZzete USB kabel odpojit .

PN
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EV3 kostka je fidici centrum ozivujici roboty. Pomoci jejiho
displeje a tlacitek mizete prochazet obsah EV3 kostky, ktery
obsahuje Ctyfi zakladni nabidky pro pfistup k fadé unikatnich
funkci. Jedna se o jednoduché funkce jako jsou spusténi
a zastaveni programu anebo slozitéjSi funkce jako napfiklad
tvorba vlastniho programu.

Naposledy spusténé (Run Recent)

Obrazovka zUstane prazdna, pokud nebyl stazen a spoustén
program. Zobrazeny jsou naposledy spusténé programy. Na
zacatku seznamu je standardné zobrazen naposledy spustény
program.

Prochazeni soubort (File Navigation)

Z obrazovky mUzete otevirat a spravovat soubory obsazené
v EV3 kostce véetné souborl ulozenych na SD karté. Soubory
jsou usporadany v projektovych slozkach, v jednotlivych
projektech jsou zobrazovany programové soubory, pouzité
zvuky a obrazky. V nabidce mizete soubory pfesouvat nebo
odstranovat. Programy vytvofené programovaci aplikaci
kostky a programy v ni vytvofené k zdznamu dat se ukladaji
samostatné do slozek BrkProg_SAVE a BrkDL_SAVE.

lEGueducation com LEGO, the LEGO logo, MINDSTORMS and the MINDSTORMS logo are trademarks of the/
- sont des marques de commerce de/son marcas registradas de LEGO Group. ©2013 The LEGO Group. 041329,



EV3 TECHNOLOGIE

ROZHRANI EV3 KOSTKY

Aplikace EV3 kostky (Brick Apps)

EV3 kostka je vybavena péti pfed instalovanymi aplikacemi (I@]_; y
pfipravenymi k okamzitému pouziti. V EV3 softwaru muzete @Hotor Control
vytvaret dalsi vlastni aplikace pro kostku. Po jejich staZeni do 5.3";:2'.:.

EV3 kostky se vSechny aplikace zobrazi pravé zde.
Kostka obsahuje pét pfed instalovanych aplikaci:

Nahled porta (Port View)

Na prvni obrazovce Port View je zobrazen pfehled aktualné
pfipojenych senzord a motor( k jednotlivym portdm. Pomoci
tlagitek EV3 kostky mlZzete pfejit na néktery z obsazenych
portt a zobrazit hodnotu senzoru anebo motoru. Vyzkousejte
pfipojit senzory a motory, zkontrolujte jejich nastaveni.
Stisknutim  stfedového tlaCitka zobrazite nastaveni
pfipojenych motorli nebo senzorl. Pro navrat na hlavni
obrazovku aplikaci EV3 kostky stisknéte tlaCitko zpét.

Ovladani motorti (Motor Control)

Aplikace umoznuje ovladat pohyb vpfed a vzad motor(,
pfipojenych k nékterému ze &ty vystupnich portd. Aplikace
nabizi dva rGzné rezimy. V prvnim muzete ovladat motory
pfipojené k portu A (pomoci tlacitek nahoru a doll) a k portu D
(pomoci tlacitek vlevo a vpravo). V druhém rezimu muizete
ovladat motory pfipojené k portu B (nahoru a dold) a k portu C
(pomoci tlacitek vlevo a vpravo). Mezi obéma rezimy lIze
prepinat stiskem stfedového tlacitka. Pro navrat na hlavni
obrazovku aplikace kostky stisknéte tlacitko zpét.
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IR ovladani (IR Control)

Aplikace slouzi k ovladani pohybu motorl pfipojenych
k jednomu ze c&tvefice vystupnich portd vpfed a vzad.
IR ovlada¢ pini funkci dalkového ovladace a IR senzor funkci
pfijimace (IR Sensor musi byt pfipojen k portu 4 na
EV3 kostce). Aplikace IR ovladani nabizi dva rezimy.
V prvnim reZimu se pouzivaji IR ovladadi komunikaéni kanaly
1 a 2. Na kanalu 1 mlzete ovladat motory pfipojené k portu
B (pomoci tlaCitek 1 a 2 na IR ovladaci) a k portu C (pomoci
tlagitek 3 a 4 na IR ovladaci). Na kandlu 2 muzete ovladat
motory pfipojené k portu A (pomoci tladitek 1 a 2) a k portu
D (pomoci tlacitek 3 a 4). V druhém rezimu muizete ovladat
motory stejnym zplsobem pfi pouziti kanalt 3 a 4. Oba rezimy
Ize prepinat stiskem stfedového tlaCitka. Pro navrat na
obrazovku aplikaci kostky stisknéte tlagitko zpét.
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Programovani EV3 kostky

EV3 kostka je vybavena integrovanou programovaci aplikaci,
ktera je alternativou k programovani v softwaru
nainstalovaném v pocitaci. Nasledujici informace poslouzi
k Uvodu do programovani EV3 kostky bez pfipojeni k pocitadi.

Tvorba programu

Oteviete programovaci aplikaci EV3 kostky (Brick Program
App).

Uvodni obrazovka obsahuje bloky start a cyklus (Start
a Loop), které jsou spojeny linkou posloupnosti (Sequence
Wire). Svisla pferuSovana ¢ara uprostfed vyznacuje misto, do
kterého mizete pfidavat programovaci bloky (Add Block).
Stisknutim horniho navigacniho tlaCitka zobrazite paletu
bloku, které mlzete zafadit do programu.

Z palety blokd, navigaénimi tlacitky vlevo, vpravo, nahoru
a dolu, zvolite blok pro pfidani do programu. Posunutim vice
nahoru se zobrazi dal$i bloky. Posunutim UpIné dolu se vratite
zpét k programu. Dostupné jsou dva typy blokd: Akce (Action)
a Cekani (Wait). Akéni bloky jsou v pravém hornim rohu
oznaceny ikonou Sipky, bloky ¢ekani jsou oznaceny ikonou
presypacich hodin. Na vybér mate Sest blokG pro akci
a jedenact blokl pro ¢ekani.

Jakmile se rozhodnete zaradit néktery z blokl do programu,
najedte na né& pomoci navigacnich tladitek a stisknéte
stfedoveé tlacitko volby. Pokracujte navratem do programu.

X X
V programu mUzete prfechazet mezi bloky pomoci tlagitek Pncz °TE?°
f " ) v, s . N,
vlevo a vpravo. Stiskem stfedového tlacitka ziskate moznost
zménit nastaveni zvyraznéného bloku (blok je vzdy uprostfed = '?—x;
obrazovky) nebo pfidat novy blok (pokud je zvyraznéna linka ) )
posloupnosti a viditelna ¢ara pfidat blok). 0~
X X
Pomoci navigaénich tlagitek nahoru a dolt Ize u kazdého = ol
programovaciho bloku zménit jedno nastaveni. Napfiklad u
bloku nastaveni pohybu (Action Move Steering) mazete ménit | T " —
smér pohybu robota. Jakmile nastaveni zvolite, potvrdte jej =
stiskem stfedového tlacitka.
o
#1391z
143001 =
PN
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Odstranéni bloku

Chcete-li blok z programu odstranit, zvyraznéte jej a stisknéte
tlagitko nahoru pro zobrazeni palety blokl. Dale prejdéte na
koS, ktery se nachazi uplné vlevo, a stisknéte stfedové
tla€itko. Zvyraznény blok bude z programu odstranén.

Spusténi programu

Chcete-li program spustit, pomoci tlacitka vievo prejdéte na
startovaci blok na uplném zacatku programu a stisknéte
stfedové tlaCitko. Program se spusti.

Ulozeni a otevieni programu

Chcete-li program ulozit, pfejdéte na ikonu uloZeni, ktera se
nachazi uplné vlevo. Po kliknuti na ikonu budete vyzvani
k zadani nazvu programu nebo k potvrzeni nazvu jiz
prednastaveného. Pro ulozeni zvolte OK a program se ulozi
do slozky BrkProg SAVE, kterou muzete otevfit z nabidky
prochazeni soubort (File Navigation) viz. strana 26.

Chcete-li otevfit jiz existujici program vytvofeny na EV3
kostce, kliknéte na ikonu otevieni, kterd se nachazi nad
ikonou ulozeni. Pohybovat mezi ikonami se mlzete pomoci
navigacnich tlacitek nahoru a dold.
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EV3 TECHNOLOGIE

ROZHRANI EV3 KOSTKY

Zaznam dat EV3 kostkou

EV3 kostka obsahuje aplikaci pro jednoduchy zaznam dat.
Nasledujici informace budete potfebovat k vyuZiti této
aplikace.

Hlavni obrazovka

Po otevieni aplikace zaznamu dat (Datalog app) na EV3
kostce uvidite na levé strané obrazovky oblast grafu (Graf
Area). Je-li senzor nebo motor pfipojen k EV3 Kkostce,
zobrazuji se v grafu aktualni hodnoty ze senzoru - obdoba
osciloskopu (je-li pfipojen servomotor, zobrazuji se data z jeho
vestavéného senzoru polohy).

Na pravé strané grafu zobrazuji ¢isla nahofe: aktualni hodnotu
hodnotu a primérnou hodnotu. Doba trvani se pocita od
spusténi zaznamu, nezobrazuje se v grafu.

Pod témito udaji se v malém okné zobrazuji informace o portu,
ze kterého jsou data nacitana (vstupni port 1,2,3 nebo 4,
anebo vystupni port A,B,C, nebo D). Pro nastaveni portu,
pouZzijte levé a pravé navigacni tlagitko.
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ROZHRANI EV3 KOSTKY

Nastaveni a spusténi experimentu

Pro nastaveni a spusténi experimentu nejprve, pomoci
dolniho a pravého navigacniho tlacitka, zvyraznéte ikonu
maticového klice (Brick Datalog Settings) a stiskem
stfedového tlacitka volbu potvrdte.

Nyni mulzete nastavit vzorkovaci frekvenci pfipravovaného
experimentu v rozsahu od jednoho vzorku za minutu az do
tisice vzorklli za sekundu. Pomoci tladitek nahoru a dold
zvyraznéte hodnotu (Rate) a tlaCitky vpravo a vlevo zvolte
vzorkovaci frekvenci experimentu.

Nasleduje vybér senzoru, ktery v experimentu chcete pouzit.
Pomoci tlagitek nahoru a dold zvyraznéte nastaveni senzoru
(Sensor Setup) a volbu potvrdte stisknutim stfedového
navigaéniho tlac¢itka. Nyni se =zobrazi vycet senzord,
pfipojenych k EV3 kostce. Tlagitky nahoru a dolG zvyraznéte
senzor, ktery chcete pouzit. Dale pouzijte levé a pravé tlacitko
k vybéru rezimu senzoru (napfiklad, zda senzor barvy bude
méfit barvu anebo Uroven okolniho svétla). Jakmile zvolite
rezim prace pro pfisluSny senzor, volbu potvrdte stiskem
stfedového tlacitka a vratte se zpét na obrazovku nastaveni.
Potvrzenim volby (zaskrtavaci ikona) se vratite zpét na hlavni
obrazovku zaznamu dat EV3 kostky.

Experiment spustite vybérem a potvrzenim nabidky zdznamu
dat (Record) - ikona vedle ikony s klic¢em.

V soufadnicich grafu se zaénou zobrazovat pfichozi hodnoty
z vybraného senzoru, vpravo od grafu bude zobrazena
statistika experimentu v€etné doby jeho trvani, a blikajici ikony
zaznamu (Record). Zelené bude blikat i ohraniCeni
navigacnich tlaCitek EV3 kostky. Svétlo signalizuje, ze
experiment bézi. Pro jeho ukonceni je tfeba stisknout stfedové
navigacni tladitko.

Po ukoné&eni experimentu budete vyzvani k zadani jeho nazvu
nebo potvrzeni prednastaveného nazvu. Po stisknuti
stfedového navigacniho tlacitka se data experimentu ulozi do
slozky BrkDL_SAVE, ktera je pfistupna z nabidky soubord
(viz. strana 25).
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ROZHRANI EV3 KOSTKY

Nastaveni

Na obrazovce nastaveni mlizete prohlizet a upravovat obecna
nastaveni EV3 kostky.

Hlasitost (Volume)

Budete-li chtit upravit hlasitost zvuku vychazejiciho
z reproduktoru EV3 kostky, zménu provedete na obrazovce
nastaveni. Hlasitost je prvni v nabidce a proto je zvyraznéna.

Pokralujte stisknutim stfedového tlagitko a pomoci tlacitek
vpravo a vlevo zménte nastaveni hlasitosti v rozmezi 0 az
100%. Stiskem stfedového tlacitka nastaveni potvrdte a vratte
se zpét na obrazovku nastaveni.

Rezim spanku (Sleep)

Budete-li chtit upravit nastaveni doby necinnosti, po které se
EV3 kostka pfepne do rezimu spanku, oteviete obrazovku
nastaveni a tlagitkem doll pfejdéte na nabidku rezimu spanku
(Sleep).

PokraCujte  stisknutim stfedového tlaCitka a pomoci
navigacnich tlacitek vpravo a vlevo zvolte kratSi nebo delsi
dobu necinnosti, volba mize byt v rozmezi od 2 minut do
nikdy nepfepinat (Never). Stiskem stfedového tlacitka
nastaveni potvrdte a vratte se zpét na obrazovku nastaveni.
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ROZHRANI EV3 KOSTKY

Bluetooth™

Nabidka s volbou zapnuti anebo vypnuti interniho Bluetooth
EV3 kostky, nastavenim ochrany osobnich udaji0 a
nastavenim systému Apple iOS. Pomoci nabidky muzete
pfipojovat jina Bluetooth zafizeni, napfiklad jinou EV3 kostku.
Zvolite-li na obrazovce nastaveni Bluetooth, zobrazi se Ctyfi
podnabidky: pfipojeni (Connections), viditelnost (Visibility),
Bluetooth a iPhone/iPad/iPod. Pro navrat na obrazovku
nastaveni stiskejte opakované tlacitko dolu, az se v dolni ¢asti
obrazovky zvyrazni ikona zaSkrtnuti. Potvrdte ji stiskem
stfedového tladitka.

Bluetooth

Zapnuti interniho Bluetooth zafizeni na EV3 kostce provedete
navigacnimi tlacitky nahoru a doll. Vyberte moznost Bluetooth
a stisknéte stfedové tlacCitko. V policku Bluetooth se zobrazi
ikona zaSkrtnuti. Po jejim potvrzeni se na EV3 kostce zapne
zafizeni Bluetooth a v levém hornim rohu displeje se zobrazi
jeho ikona.

Poznamka: Nastaveni neumoZzZriuje pripojit se k zafizeni se
systémem iOS. Pro jeho vytvofeni musite vybrat moznost
iPhone/iPad/iPod.

Pro vypnuti funkce Bluetooth, opakujte vySe uvedeny postup a
zru$te zaskrtnuti policka Bluetooth.

iPhone/iPad/iPod

Nastaveni pouzZijte pouze v pfipadé, Zze chcete EV3 kostku
pfipojit k zafizenim s Apple iOS (iPhone, iPad a iPod) pomoci
technologie Bluetooth (ujistéte se, ze je Bluetooth v zafizeni
iOS zapnuto).

Poznamka: Pri pouZiti tohoto nastaveni nelze komunikovat
s jinymi zafizenimi Bluetooth, vcetné pocitaci a jinych
EV3 kostek!

Soubézné nelze aktivovat standardni Bluetooth komunikaci
a Bluetooth komunikaci pro zafizeni s Apple iOS. Chcete-li
zapnout/vypnout Bluetooth komunikaci pro zafizeni iOS,
pomoci tlagitek nahoru a dolt vyberte iPhone/iPad/iPod a
potom stisknéte stfedové tlacitko.
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ROZHRANI EV3 KOSTKY

Pripojeni (Connections)

Pomoci nabidky pfipojeni mulzete zjiStovat a vybirat dalsi
dostupna zafizeni Bluetooth (funkce Bluetooth musi byt
zapnuta). Potvrzenim nabidky prejdete na obrazovku
oblibené (Favourites), na které se zobrazi divéryhodna
zafizeni, oznacena ikonou zaSkrtnuti. U ddivéryhodnych
zafizeni nemusite zadavat pfistupovy kli€. Pomoci
zaskrtavacich policek muzete nastavit, ktera zafizeni chcete
mit mezi oblibenymi.

Pokud nasledné kliknete na tlacitko hledat (Search), EV3
kostka vyhleda vSechna zjistitelna zafizeni Bluetooth v okoli,
véetné jinych EV3 kostek. Oblibena zafizeni budou
v seznamu oznacena hvézdickou ,*“.

Tlacitkem nahoru a doll vyberte ze seznamu zafizeni, ke
kterému se chcete pfipojit. Stiskem stfedového tladitka vybér
potvrdite. Budete-li se chtit pfipojit k zafizeni, které neni
oznateno jako oblibené, budete vyzvani k zadani
pfistupového kli€e pro vytvofeni pfipojeni. Jakmile druhé
zafizeni ovéfi pfistupovy Kli¢, budete k nému automaticky
pfipojeni.

Viditelnost (Visibility)

Zapnete-li nastaveni viditelnosti, jina Bluetooth zafizeni,
véetné jinych EV3 kostek, mohou rozpoznat vasi EV3 kostku
a pripojit se k ni. Pokud nastaveni viditelnosti vypnete, EV3
kostka nebude reagovat na signaly vyhledavani pfichazejici
z jinych Bluetooth zafizeni.
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ROZHRANI EV3 KOSTKY

Pripojeni (Connections)

V nabidce mUzete zapnout Wi-Fi komunikaci a pfipojit EV3
kostku k bezdratové siti. Tlacitky nahoru a dolt vyberte
z nabidky ikonu WiFi a stiskem stfedového tlacitka volbu
potvrdte. V poli€ku WiFi se zobrazi znacka zaskrtnuti. Jejim
potvrzenim, stiskem tlacitka na EV3 kostce, zapneme Wi-Fi.
V levém hornim rohu displeje kostky se zobrazi Wi-Fi ikona.

Chcete-li se vratit zpét na obrazovku nastaveni (Settings),
stisknéte tlacitko dolll, dokud se v dolni &asti obrazovky
nezvyrazni znaCka zaSkrtnuti. Volbu potvrdte stiskem
stfedového tladitka.

Informace o tom jak pfipojit EV3 kostku k bezdratové siti
naleznete na strané 22 v kapitole o pfipojeni EV3 kostky
k pocitaci.

Informace o kostce (Brick Info)

V nabidce jsou uvedeny aktudlni technické informace o EV3
kostce, jedna se napfiklad o informace o hardwaru, verzi
firmwaru a OS EV3 kostky. Najdete zde rovnéz informace
o volné paméti, kterou ma kostka k dispozici.
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Stavéni robotd je velmi zabavné. Srdce robotického
systému v nich probouzi Zivot - umozfiuje jim pohyblivost
a dava schopnost plnit zadané ukoly.

Software LEGO® MINDSTORMS® Education EV3 je:

* Vizualnim, intuitivnim uvodem do programovani

» Komplexnim nastrojem k zaznamu dat

* Digitalnim pracovnim seS8item s instrukcemi a moznosti
dokumentovat viastni poznatky

« Prilezitosti inspirovat se pro praci na poli védy, techniky

inzenyrstvi a matematiky

Instalace softwaru

Jakmile si ovéfite, Ze vaS pocitac splfiuje minimalni
systémové pozadavky, mulzete se pustit do instalace
softwaru. Zaviete vSechny spusténé programy a dvakrat
kliknéte na instalacni soubor ve slozce EV3 softwaru.
Zahdjite instalaci.

Volba mezi ucitelskou ¢i studentskou verzi
(Teacher and Student EDITION)

V prabéhu instalace budete dotazani, zda si prejete
instalovat uditelskou ¢&i studentskou verzi EV3 softwaru
(Teacher or Student Edition). U poc¢itac Macintosh volite
Teacher Edition v Customized installation.

Instalaci uCitelské verze ziskate pfistup k vice informacim
a vétSi podpofe pro praci se zaky ve tfidé. Tyto nejsou
dostupné ve studentské verzi. Editor obsahu (Content
Editor) je rozsifen o ucitelské poznamky, do nichz mizete
vkladat informace, které nebudou zakim zobrazovany.

Doporuéujeme pedagogim aby si pro svoji praci instalovali
ucitelskou verzi (Teacher Edition).
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UVODNi OBRAZOVKA (LOBBY)

Spusténim EV3 softwaru se automaticky zobrazi uvodni 3. Nahled (View) - tlagitko, kterym se vratite do prehledu

obrazovka (Lobby). Slouzi ke snadné orientaci v nabidce pfi aktivit
praci se softwarem, poskytuje pfistup k potfebnym polozkam. 4. Hledat (Search) - umoZiiuje hledani projekt(l podle

Lobby nabizi nasledujici volby a odkazy:

1. Lobby Tab - tlagitko pro navrat na uvodni obrazovku

nastaveni filtru
5. www.LEGOeducation.com/MINDSTORMS - odkaz na
oficialni stranky LEGO® MINDSTORMS® Education

2, Prehled aktivit (Activity Overview) - okno pfehledu aktivit
které SW obsahuje v€etné moznosti spustit novy projekt
* Instrukce pro zakladni modely

* Instrukce pro rychly start véetné kratkého videa
a EV3 uzivatelské pfirucky
* Manazer soubori - umoznuje spusténi novych

¢i existujicich soubor(

* Robot Educator - vzdélavaci blok s 49 informacemi
k u€eni se ,krok za krokem*“ zékladim prace s EV3

File Edit Tools Help

O——L

Model Core Set

O

Quick Start ’
& |

W :

"

User Guide
Programming
Programming Overview
Data Logging
Data Logging Overview
Content Editor

Content Editor
Teacher

—
S

Quick Start
These small videos will help you get started with the LEGO® MINDSTORMS® EV3
technology and software.

1
L

LEGOeducation.com
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STRUKTURA A OBSAH PROJEKTU

Pfi otevieni nového programu ¢&i experimentu se automaticky
vytvofi slozka souborl projektu. Do slozky budou ukladany
vS8echny programy, obrazky, zvuky, videa, instrukce a dalSi poloZzky
pouzité v projektu. Diky tomu muzete projekt snadno ulozit jako
celek a sdilet s ostatnimi.

Kazdy projekt se zobrazi jako zaloZka v horni ¢asti obrazovky. Pod
ni jsou zobrazeny zalozky programu a experiment(, které k tomuto
projektu patfi. Novy projekt, program ¢&i experiment pfidate
kliknutim na ikonu ,+“ vpravo, zalozku zaviete kliknutim na ikonu

WX

Stranka struktury a obsahu projektu (Project Properties)

Kliknutim na ikonu s klicem (vlevo vedle zalozek programu
a experimentd) oteviete okno zobrazujici strukturu a obsah
projektu (Project Properties). Obsahuje informace o vybraném
projektu, v8ech jeho programech, obrazcich, zvucich a dalSich
polozkach. Casti projektu mlZete oznadit nazvy, které se budou
zobrazovat v Uvodni obrazovce (Lobby). Mate-li instalovanu
ucitelskou verzi EV3 softwaru, muzete zvolit poloZzky, které se
nebudou zobrazovat v jeho zakovské verzi.

Project* X

AL

1X | & Experiment X |+
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STRUKTURA A OBSAH PROJEKTU

Stranka struktury a obsahu projektu (Project Properties)

1. Popis projektu (Project Description)
Pojmenujte svuj projekt, popiste jej, vlozte do néj obrazky &i videa,
ktera chcete zobrazit na Uvodni obrazovce (Lobby) v nahledu
projektu.

2. Obsah projektu (Project Content Overview)
Najdete zde vSechny polozky obsazené v projektu, jako jsou
programy, obrazky, zvuky a vlastni bloky (My Blocks).

3. Rezim fetézeni (Daisy Chain Mode)
Zaskrtnutim policka aktivujete rezim fetézeni, ve kterém muzete
programovat az ¢tyfi propojené EV3 kostky.

(2 Pr & Experiment X | +

Project Title: |Project

1 PROJECT PICTURE 2 PROJECT DESCRIPTION

o «) Daisy-Chain Mode

Prog 2
rograms

Type |Name l Show l Teacher Only
=} Program.ev3p K (
& Experiment.ev3e v
Paste import
PN
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Vzdélavaci sekce Robot Educator

Robot Educator je nazev vzdélavaci sekce EV3 softwaru,
vychazejici ze zakladniho modelu robota se stejnym nazvem.

Robot Educator je vzdélavaci nastroj, ktery uzivatele provede
problematikou programovani, zaznamu dat a hardwaru.

Robot Educator tvofi Ctyficet osm uloh v nasledujicich
kategoriich: Zaklady (Basics), RozSifeni zakladi (Beyond
Basics), Hardware, Zaznam dat (Data Logging) a Nastroje
(Tools). Kazda uloha ma nasledujici obsahovou strukturu:

5 Sy

Quick Start | & - =

File

* Pochopeni cile

» Konstrukce a program robota
* Testovani

+ Upravy

Ve vzdélavaci sekci naleznete potfebné stavebni navody
a metodické poznamky pro ucitele (dostupné pouze v instalaci
ucitelské verze EV3 softwaru).

Configuring Blocks

e
TR
Py iy

Straight Move

Robot Educator 294 )
< B
1@
Y @ — : > 7@
’ @ I 6 3%, 1 v
= Straight Move
Beyond Basics
Investigate different ways of controlling a
Curved Move
Driving Base moving in a straight line.
e —
Hardware _& n®»e»n = roves
@ 8% s =
Data Logging
Tools
Building Instructions
N
lEGUeducation com LEGO., the LEGO logo, MINDSTORMS and the MINDSTORMS logo are trademarks of the/
- sont des marques de commerce de/son marcas registradas de LEGO Group. ©2013 The LEGO Group. 041329,



EV3 SOFTWARE

Programovani

Bez programu je robot pouze ,mrtvym modelem®. Sestavenim 3. Okno hardwaru - zabezpecuje fizeni a komunikaci
programu ziska schopnost pohybovat se, sledovat caru, s EV3 kostkou. Zde ziskate informace o pfipojeni motoru
detekovat objekty, provadét matematické operace a mnohem a senzoru k jednotlivym portim a nahrajete programy do
vice. EV3 kostky

4. Editor obsahu - elektronicky pracovni sesit integrovany
do softwaru. Obsahuje informace a dokumentaci k
projektu véetné textové ¢asti, obrazku a videi

5. Panel nastrojli k programovani - obsahuje zakladni
nastroje pro programovani. Vice informaci o nastrojich
ziskate v napovédé k EV3 softwaru (EV3 Software Help).

EV3 software je intuitivnim ikonografickym programovacim
nastrojem, se kterym se snadno a rychle naudi pracovat
vSichni uzivatelé ve véku od 10 do 100 let.

EV3 programovaci prostredi zahrnuje:

1. Programovaci plocha - zde sestavite program
2. Programovaci paleta - zde najdete programovaci bloky
pro sv({j program

File Edit Tools Help

ol Project* x B8

#| 3 program x |+ = MIEMNEIREIEENE | 3] <]
1/1
»_nv.@.l,ll &
7’| D 100 0 _r
a IO o
—
— —— Et_)fEVJ anEm | }“ E)::l
e (W] Firmware: v1.00e | b= o
o =B a‘|; " Qs ‘a& % D“N' 6‘[\ olY & ‘3@ a;: \Dy T .‘ Connection Type: USB /s <
(= — 1_J = — ‘_,—I (g =3 8 »
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Programovaci bloky a palety

Programovaci bloky, pouzivané pro fizeni robota, naleznete
v programovaci paleté, ktera se nachazi v dolni C&asti
programovaciho prostfedi. Programovaci bloky jsou rozdéleny
do skupin, podle typu a charakteru, coz usnadnuje jejich
hledani.

O praci v EV3 programovacim prostfedi se dozvite vice
z videa, které spustite z Uvodni obrazovky (Lobby) volbou
Quick Start v Programming Overview.

DalSi informace o programovani najdete i v napovédé
k softwaru EV3 (EV3 Software Help).

Bloky akci (Action Blocks)
(zleva doprava)
« Stfedni motor (Medium
Motor)
* Velky motor (Large Motor) :
* POhyb (Move Steerlng) oy & » : @ i-'\i & a—-” & @ ? @, - & - &;
« Pohybu tanku (Move Tank) . ._ | = | “,l * D |
» Obrazovka (Displej)
» Zvuk (Sound)
* Kontrolky kostky (Brick
Status Light)

Bloky tokt (Flow Blocks)
(zleva doprava)

« Start

« Cekani (Wait) - — ) ' | [—
* Cyklus (Loop) Ps eI & ol poe P el 9
* Switch - oy =)
* Pferuseni cyklu (Loop Interrupt)

Senzorové bloky (Sensor Blocks)
(zleva doprava)
* Tlacitka kostky (Brick Buttons)
» Senzor barvy (Colour Sensor) ‘ x ‘ ‘
« Gyroskop (Gyro Sensor) o e e e sils oPe silie oV sl s sos
* IR senzor (Infrared Sensor) . - : 4 - .
» Otacky motoru (Motor Rotation)
* Teplotni senzor (Temperature
Sensor)
« Casovaé (Timer)
» Dotykovy senzor (Touch Sensor)
* Ulrazvukovy senzor (Ultrasonic
Sensor)
» Energometr (Energy Meter)
» Zvukovy senzor (Sound Sensor)
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EV3 SOFTWARE

Programovaci bloky a palety

Datové bloky (Data Blocks) S

(zleva doprava) 7 -O—« [ foen . .._ ? - - _
+ Promé&nné (Variable) =] =N =N ==y
+ Konstanty (Constant) : - - ' . ; B ' :

+ Rada operaci (Array Operations)

* Logické operace (Logic Operations)

» Matematiky (Math)

» Zaokrouhleni (Round)

* Porovnavani (Compare)

* Rozsah (Range)

* Text (Text)

* Nahodné (Random)

Pokrogilé funkce S

(Advance Blocks) M . A T - — _—— -
(zleva doprava) e tHe bR s e b@a g 'Q*H' r®e PH
« Pistup k soubortim (File Access) — =~ — =~ = =
« Zaznam dat (Data Logging)

* Zpravy (Messaging)

« PFipojeni BT (Bluetooth Connection)

* Rezim spanku (Keep Awake)

* Hodnota senzoru (Raw Sensor Value)

* Neregulovany motor (Unregulated Motor)

* Obratit motor (Invert Motor)

« Zastavit program (Stop Program)

Moje bloky (My Blocks)
Pfi opakovaném pouzivani
stejného segmentu programu ,
v dalSich programech
doporucujeme vytvorit viastni
blok (My Block).

Vytvofenim muzete tento blok
opakované vkladat do dalSich
programU stejného projektu.

14
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EV3 SOFTWARE

Zaznam dat

Zaznam dat umoZniuje sbér kolekce dat k analyze. Napfiklad
meteorolog shromazduje cely den uUdaje o teploté aby je
zvefejnil ve veCernich zpravach o pocasi, oSetfovatel v ZOO
shromazduje udaje o poctu navstévniku a dobg, kterou v ZOO
stravi.

EV3 Software data nejen zaznamenava, ale umozriuje i jejich
usporadavani a analyzu.

EV3 prostiedi k zaznamu dat zahrnuje oblasti:

1. Oblast grafu - prostor grafického zobrazeni s moznosti
analyzy dat

2. Konfiguraéni panel - zde provedete nastaveni
experimentu jako vzorkovani, zaznamy do tabulky ¢i grafu,
prepocty aj.

Hile Edit Tools

Help
e

Project* X

3. Hardwarové okno - zabezpecuje Fizeni a komunikaci
s EV3 kostkou, umoziiuje nahrat experiment do EV3 kostky
a prenos dat z kostky do softwaru. Zde ziskate informace
o pfipojeni motor(l a senzortl k jednotlivym portim

4. Editor obsahu - elektronicky pracovni sesit integrovany
do softwaru. Obsahuje informace a dokumentaci k projektu
véetné textové ¢asti, obrazkl a videi

5. Panel nastroji k zaznamu dat - obsahuje zakladni
nastroje pro praci s daty v grafu. Vice informaci o nastrojich
ziskate v napovédé k EV3 softwaru (EV3 Software Help).

4| & experme NEREIEEE | @l
™ 1/1
|0
=
6
y = = = "
T 2 ~
o = O8EE© e
i - r T T T ul
&F_i 0 1 2 3 4 6 7 8 9 10
3 Seconds v
|
{3 | Experiment Units Setup Sensor Setup GIGEE mmm ) 52
= Duration: w Color Sensor v Ambier| ! " ‘ é
o_ 38 10 | Seconds v 4 m Firmware: V1.00E o
fatar % a Connection Type: Us8 V. »
10 |( Samples per Second v 4 ] - 3
g\
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EV3 SOFTWARE

Zaznam dat

Konfiguraéni panel (Configuration Panel)

V konfiguraénim panelu vpravo se nachazi étyfi zalozky, které s e A, { -
umoznuji pfipravu, nastaveni a analyzu experimentu. Nékteré - T

zalozky jsou dynamické, zvyrazni se v pfipadé, ze je zadani

relevantni. Pfepinani mezi zélozkami se provadi manuainé,

kliknutim na ikonu.

Konfigurace experimentu (Experiment Configuration) Wbyt e M '
Umoziiuje nastaveni experimentu zaddnim doby trvani, 2 B

vzorkovani a volby senzor(, ze kterych maji byt data nacitana.
Pro kazdy senzor volite rezim, ve kterém bude pracovat.
VétSina senzorl mulze pracovat ve vice rezimech a
shromazdovat rlizna data.

Tabulka dat (Dataset Table) : o B coesaon
V tabulce se paralelné zobrazuje Ciselna hodnota nacitanych :
dat zobrazovanych v grafu. V této zalozce mlzete konkrétni
zdznam dat pojmenovat, smazat anebo skryt, zménit vzhled
i barvu kfivky grafu aj.

Operace s daty (Dataset Calculation) P e "as - o
V zélozce muzete upravovat data a kfivku grafu pomoci 'rT E PeOA ‘ -
matematickych operaci, uplatnénim funkci aj. Vysledek se o : -

projevi zménou udajl v tabulce i zménou prabéhu grafu.

Programovani grafu (Graph Programming)

Umoznuje rozdélit oblast grafu na pasma, ve kterych hodnota
vstupniho senzoru spusti nebo aktivuje vystup. Napf.: motor
anebo zvuk EV3 kostky se aktivuji, pokud hodnota senzoru
dosahne urcité urovné.

Vice informaci o EV3 prostfedi k zaznamu dat ziskate z videi
v Data Logging a Data Logging Overview, které najdete
v Quick Start, pfistupnému z Uvodni obrazovky (Lobby).

DalSi informace ziskate v EV3 Software Help.
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EV3 SOFTWARE

Okno hardwaru

Okno hardwaru umoznuje ziskat informace o EV3 kostce. Jak
pfi programovani, tak pfi realizaci experimentu je vzdy
umistnéno v pravém dolnim rohu. Je moZna volba jeho
minimalizace Ci pIiného zobrazeni kliknutim na ikonu Expand/
Collapse. | v pfipadé minimalizace okna mate moznost
nahravat programy ¢i experimenty do EV3 kostky.

Trojice tlacditek v oknu umoznuje:

1. Stahnout (Download) - slouzi ke stazeni program(
a experimentd do EV3 kostky

2. Stahnout a spustit (Download and Run) - slouzi ke stazeni
programl a experimentt do EV3 kostky a jejich
automatickému spusténi

3. Stahnout a spustit vybrané (Download and Run Selected)
slouzi ke staZeni pouze zvyraznénych blokd do EV3 kostky
a jejich automatického spusténi

4. Nahrat (Upload) - slouzi k nahrani soubort dat z EV3
kostky do vadeho experimentu

Text EV3 v malém okné nahofe je zobrazen Cervené pouze
v pfipadé, ze je EV3 kostka pfipojena k pocitaci.

|eva)

: lT

EV3}

i
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EV3 SOFTWARE

Okno hardwaru

Informace o kostce (Brick Information)

Zalozka zobrazuje zakladni informace o aktualné pfipojené ‘[:@IEW E]I
EV3 kostce, jako je nazev kostky, stav baterie, verze firmwaru, | Firmware: vV1.008
typ pfipojeni a kapacita paméti. Dale umozriuje pfistup » z )
k nastrojim prohlizeni paméti (Memory Browser) a nastaveni [Si] Connection Type: UsB ‘i‘
pipojeni Wi-Fi (Wireless Setup). - =]

Nahled portt (Port View)

Zalozka zobrazuje informace o senzorech a motorech
pfipojenych k EV3 kostce. Po pfipojeni EV3 kostky k pocitadi,

se tyto informace automaticky zobrazi v€etné aktualnich

hodnot senzorl. Pokud EV3 kostka neni k pocitaéi pfipojena,

muzete zalozku nahledu portt nastavit rué¢né. Vyberte port

a k nému pfifadte senzor nebo motor ze seznamu. >

e | '@ | m®

Do

Dostupné kostky (Available Bricks) ?
Zalozka Available Bricks zobrazuje EV3 kostky, které jsou
aktualné k dispozici pro pfipojeni. MGzete zvolit, kterou EV3
kostku pfipojite v€etné typu komunikace s ni. Rovnéz mlzete
odpojit jiz pfipojenou EV3 kostku.
Dalsi informace o pouzivani okna hardwaru najdete ‘ 7 d Uss. ﬁgf "::
v napovéda k softwaru EV3 (EV3 Software Help). ™ EV3 ® o0l

> = MyBrick ‘

E
PN
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EV3 SOFTWARE

Editor obsahu (Content Editor)

Editor obsahu uzivatelim nabizi pohodiny zpUsob
dokumentovani Ucelu, procesu a analyzy projektid. Do
projekti muzete vkladat text, obrazky, videa, zvukové
efekty a dokonce i stavebni navody. Editor obsahu je
soucasné mistem, ve kterém muZete zobrazit a pouzivat jiz
vytvofeny obsah — napf. hotové projektg z Robot Educator
Ci rozSifujici ndméty cCinnosti LEGO™ Education, které
muzete zakoupit samostatné.

Kazdou stranku muzete pfizplsobit svym potfebam, volit
rdzna rozvrzeni, pfifazovat automatické provedeni akci,
napf. otevieni programu ¢&i zvyraznéni urcitého
programovaciho bloku.

Editor obsahu se nachazi v pravém hornim rohu obrazovky
softwaru EV3 a je k dispozici po celou dobu prace na
projektu ¢&i experimentu. Oteviete jej pomoci velkého
tlaCitka s ikonou knihy. Po otevieni mulzete prohlizet
veSkery obsah, ktery byl pro dany projekt nebo program
vytvoren, napf. pro Robot Educator

Editor obsahu zahrnuje hlavni oblasti a funkce:

1. Otevirit/zavrit (Open/Close) - zde mUzete otevFit a zavfit
editor obsahu

2. Rezim uprav/zobrazeni (Edit/View Mode) -
umoZziuje zobrazovat a upravovat stranky

3. Prochazeni stranek (Page Navigation) - umozriuje
prechod na dalSi nebo pfedchozi stranku

4. Volba ugéitel/student (Teacher/Student Toggle) -
pfepinani mezi poznamkami pro ucitele a studentskymi
strankami, zobrazi se pouze u instalace ucitelské verze
softwaru EV3

5. Nazev stranky (Page Title) - umoziiuje stranku
pojmenovat

6. Stranka (Page Area) - oblast, ve které se zobrazuje a
upravuje hlavni obsah stranky

7. lkony (Icons) - slouzi k vybéru typu souboru, ktery
chcete do stranky pfidat

8. Miniatury stranek (Page Thumbnails) - umoznauji
pfechod na urcitou stranku pomoci miniatur stranek

9. Pridat/odebrat stranku (Add/Delete Page) - pro pfidani
stranky mate vybér ze &trnacti Sablon

10. Nastaveni stranky (Page Setup) - u kazdé stranky
muZzete provést specificka nastaveni, napf. format, akci,
pfechod na dal$i stranku aj.

Dalsi informace o editoru obsahu najdete v napovédé
k EV3 softwaru.

@
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EV3 SOFTWARE

Nastroje (Tools)

V hornim panelu EV3 softwaru najdete pod nabidkou nastroju fadu
funkci, které podporuji praci se softwarem .

Dalsi informace o téchto nastrojich najdete v napovédé k softwaru
EV3 (EV3 Software Help).

Editor zvuku (Sound Editor)

V editoru mlzete vytvaret vlastni zvukové efekty nebo upravovat
existujici zvuky stazené ze stranek oficialni podpory EV3. Zvuky
zafadite do programu robota pfes programovaci blok zvuku (Sound
Programming Block).

Editor obrazku (Image Editor)

V editoru mazete vytvaret vliastni obrazky nebo upravovat obrazky
stavajici. Pomoci obrazkil Ize kreativné vyuzivat displej EV3 kostky.
Obrazky do programu robota zafadite pfes programovaci blok
displeje (Display Programming Block).

Muaj blok (My Block Builder)

Vytvorite-li unikatni miniprogram, ktery chcete opakované pouzit
v programu jiného projektu, My Block Builder vam jej pomlze
pfeménit na programovaci blok. Staci definovat nazev, ikonu a
dllezité parametry. Moje bloky se automaticky ukladaji do
programovaci palety Moje bloky (My Block Programming Palette).

Aktualizace firmwaru (Firmware Update)

Pro EV3 kostku budou pravidelné vydavany aktualizace firmwaru.
Nové verze doporuCujeme instalovat ihned, jakmile budou
zpfistupnény. Firmware Update vam sdéli, zda je k dispozici nova
verze firmwaru, a pomize vam EV3 kostku aktualizovat.

Nastaveni pripojeni Wi-Fi (Wireless Setup)

Chcete-li, aby EV3 software komunikoval s EV3 kostkou
prostfednictvim pfipojeni Wi-Fi, pomuze vam tento nastroj nastavit
pfipojeni. Budete k tomu potfebovat USB Wi-Fi adaptér pro
EV3 kostku a musite zapnout Wi-Fi komunikaci na této kostce.

Import blokt (Block Import)

Slouzi k pfidavani novych bloki do programovaci palety. Mohou to
byt nové LEGO programovaci bloky, nebo bloky jinych vyrobca pro
jejich senzory. Bloky se musi nejprve stahnout do pocitate a potom
pomoci tohoto nastroje importovat do EV3 softwaru.

Prohlize¢ paméti (Memory Browser)

Mlze se stat, Ze ztratite prehled o tom, co mate uloZzeno v paméti
EV3 kostky. Prohlize€ poskytne prehled o vyuZiti paméti EV3 kostky
(véetné karty SD, je-li vloZzena). Prohlize¢ Ize pouzit i k pfenosu
soubord, zvuk, grafickych prvka aj. mezi EV3 kostkou a pocitacem,
pro kopirovani a odstrafiovani soubord uloZzenych v paméti EV3
kostky.
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EV3 SOFTWARE

Nastroje (Tools)

Stahnout jako aplikaci (Download as App)

Pokrodili uzivatelé mohou vytvéret i aplikace, pouZitelné jako ukoly
na EV3 kostce. Aplikace EV3 kostky se vytvofi jako normalni
EV3 program, ale pfi stazeni do kostky pfes tento nastroj, se objevi
na EV3 obrazovce jako nova aplikace kostky (Brick Apps). Najdete ji
mezi vychozimi aplikacemi, jako jsou napf. programovani kostky
(Brick Programming) a nahled portd (Port View).

Import programu kostky (Import Brick Program)

Nastroj umozfiuje importovat program vytvofeny v programovaci
aplikaci kostky (Brick Program App) do programovaciho prostfedi
EV3 softwaru. Program mlzZeme nasledné upravovat vyuzitim vSech
funkci EV3 softwaru.

Manazer soubori zaznamenanych dat (Data Log File Manager)
PouZitim néastroje zobrazite soubory dat zaznamenané
v experimentu, nastavite a provedete jejich import do EV3 softwaru.
Nastroj vyuZijete pfi vzdaleném zaznamu dat do EV3 kostky.
Manazer souborl zaznamenanych dat umozriuje importovat data
z paméti EV3 kostky anebo SD pamétové karty, stejné jako
z pocitace.

Odstranéni hodnot ze souboru dat (Remove Values from Dataset)
Mlze nastat situace, kdy budete chtit odstranit nékteré hodnoty ze
souboru dat nactenych senzory. V pfipadé, Ze soubor dat obsahuje
nekorektni hodnoty, napf. senzor neni schopen zaznamenat realné
hodnoty veli€¢in a tyto jsou pro analyzu nepouzitelné, pouzijete
nastroj k jejich odstranéni.

Tvorba programu k zaznamu dat (Create Data Logging Program)
Mate-li nastaveny experiment, ktery chcete vloZit do programu,
pouZijete tento nastroj. Jedna se o pfipad, kdy nechcete aby robot
sbiral data po celou dobu bé&hu programu, ale pouze v nékterych
jeho fazich. Nastroj dokaze prevést vas experiment do
programovaciho bloku k zaznamu dat (Data Logging Programming
Block).

Export souboru dat (Export Datasets)

Prejete-li si pracovat s daty i v jiné sofwarové aplikaci (napf.
Microsoft Excel), pouzijete nastroj pro export souboru dat do CSV
formatu (hodnoty oddélené ¢arkou) s uloZzenim ve vasem podcitaci.
Exportovany soubor oteviete ve zvolené softwarové aplikaci. Ovérte,
zda vami zvoleny software podporuje CSV format.
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RESENi PROBLEMU

Napovéda k EV3 softwaru
(EV3 Software Help)

Kliknete-li na tlaCitko napovédy (Help) v hornim panelu nabidek
EV3 softwaru, oteviete napovédu. Napovéda predstavuje uceleny
a pfehledny zdroj uziteénych informaci o vSech funkcich
EV3 softwaru véetné tipd pro jeho efektivni pouzivani i navodu
k programovani s pouzitim senzort a motord. Potfebujete-li pomoc,

vyuzijte tuto napovédu s bliz§imi informacemi o pouzivani
EV3 softwaru jako prvni.

Aktualizace softwaru
(Software Updates)

Kliknete-li na tlagitko napovédy (Help) v hornim panelu nabidek
EV3 softwaru, =zapnete automatickou kontrolu aktualizace
EV3 softwaru. Kliknutim na kontrolu aktualizace softwaru (Check for
Software Updates) se zobrazi znacka zaskrtnuti a software bude
pravidelné kontrolovat dostupnost svych aktualizaci (vyzaduje
pfipojeni k internetu). Je-li k dispozici aktualizace, software vas na ni
upozorni. Budete-li chtit aktualizaci nainstalovat, budete
pfesmérovani na webovou stranku, kde si mlzete stahnout soubor
s aktualizaci. Po staZeni souboru muzete aktualizaci instalovat.
V pribéhu instalace musi byt software EV3 zavieny.
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RESENi PROBLEMU

Aktualizace firmwaru
(Firmware Update)

Firmware je ovladaci software instalovany do EV3 kostky. Bez
firmwaru EV3 kostka nefunguje. Cas od &asu muZe spoleénost
LEGO Group vydat novou verzi firmwaru, ktery obsahuje vylepSené
funkce nebo opravy softwarovych chyb.

Pro aktualizaci firmwaru musite propojit po€ita¢ s EV3 kostkou pfes
USB a pocita¢ musi byt pfipojen k internetu.

1. Zapnéte EV3 kostku a pfipojte ji k pocitaci

2. Z nabidky nastroji (Tools) vyberte aktualizaci firmwaru (Firmware
Update)

3. Kliknéte na tlagitko kontroly (Check) a zjistéte, zda jsou k dispozici
nové aktualizace firmwaru

4. Z nabidky soubort dostupnych firmwar( (Available Firmware
Files) vyberte nejnovéjsi verzi firmwaru

5. Chcete-li pouzit verzi firmwaru uloZenou v po¢itaci, kliknéte na
tlaGitko prochazet (Browse) a vyberte pozadovany soubor

6. Pro stazeni zvoleného firmwaru do EV3 kostky kliknéte na tlagitko
stahnout (Download). Indikator v dolni ¢asti dialogového okna
aktualizace firmwaru znazorfiuje prdbéh aktualizace firmwaru.
Po dokonCeni aktualizace se EV3 kostka automaticky restartuje

Pokud z néjakého divodu prestane EV3 kostka fungovat v priibéhu

aktualizace firmwaru, musite firmware aktualizovat rucné.

EV3 kostka musi byt stale pfipojena k pocitaci pfes USB, postup je

nasledujici:

1. Na EV3 kostce tisknéte a podrzte tlagitko zpét (Back) a nasledné
stfedové tlacitko (Center) a tlacitko vpravo (Right)

2. Jakmile EV3 kostka restartuje, uvolnéte tladitko zpét (Back)

3. Na obrazovce EV3 kostky se zobrazi Updating (probiha
aktualizace). Uvolnéte stfedové tlacitko (Center) a tlaCitko vpravo
(Right). Nyni v nastroji Firmware Update EV3 softwaru kliknéte na
tlagitko stahnout (Download). Firmware se stahne do EV3 kostky,
ktera se nasledné restartuje

Pokud se rucni aktualizace firmwaru EV3 kostky nepodafi napoprvé,
opakuijte ji.
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RESENi PROBLEMU

Resetovani EV3 kostky

Prestane-li EV3 kostka nahle pracovat a nelze ji vypnout normalnim
postupem, vyZzaduje restartovat. Resetovani EV3 kostky nezplsobi
vymazani dfive ulozenych souborl a projektdl z paméti kostky.
Soubory a projekty z pravé probihajici akce budou ztraceny.

1. Ovérte, zda je EV3 kostka zapnuta

2. Na EV3 kostce stisknéte a podrzte tlacitko zpét (Back) a nasledné
stfedové tlacitko (Center) a tlacitko vlevo (Left)

3. Jakmile obrazovka zhasne, uvolnéte tlacitko zpét (Back)

4. Objevi-li se na obrazovce oznameni o spusténi (Starting),
uvolnéte stfedoveé tlacitko (Center) a tlacitko vlevo (Left)
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UZITECNE INFORMACE

O

Databaze zvukovych souborti

Zvireci zvuky Barvy
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UZITECNE INFORMACE

O

Databaze zvukovych souborti

Komunikace Vyjadreni
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Prehled dilt

@®

10x
Bushing, ¥2-module, yellow
4239601

%)

10x
Bushing, 1-module, grey
4211622

o

60x

Connector peg with friction,
2-module, black

4121715

>

10x
Connector peg, 2-module, grey
4211807

&

8x

Connector peg with axle,
2-module, beige
4666579

&>

6x
Connector peg, 3-module, beige
4514554

o

20x

Connector peg with friction/axle,
2-module, blue

4206482

LEGOeducation.com

\

30x

Connector peg with friction,
3-module, blue

4514553

\

22x

Connector peg with bushing,
3-module, red

4140806

\

2x
Axle with stud,
3-module,dark beige

o
o
w
s
@
N
[

®

2x

Axle with stop, 4-module, dark
grey

4560177

2x
Axle with stop, 8-module, dark

10x
Axle, 2-module, red
4142865

LEGO. the LEGO logo, MINDSTORMS and the MINDSTORMS logo are trademarks of the/

14x
Axle, 3-module
4211815

®
&

Axle, 4-module
370526

®

6x
Axle, 5-module
4211639

®

4x
Axle, 6-module
370626

5x
Axle, 7-module
4211805

2%
Axle, 8-module
370726

2x
Axle, 9-module
4535768

, grey

, black

, grey

, black

, grey

, black

, grey

2x
Axle, 10-module, black
373726

®

2x
Axle, 12-module, black
370826

A

4x
Pointer, 3-module, white
4173941

4x
T-Beam, 3x3-module, black
4552347

&

4x

Beam with crosshole,
2-module, black
6006140

o>

2x
Beam, 3-module, black
4142822

sont des marques de commerce de/son marcas registradas de LEGO Group. ©2013 The LEGO Group. 041329,
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4x

Beam, 3-module, green ax

Beam, 5-module, grey

6x

Angular beam,
4x4-module, white

o

S

S

~

©

~

w
o
§] B
v
=
o
a
[

4509912

4x Double angular beam,
Beam, 3-module, red 3x7-module, white
4153718 4495412

4x

Beam, 7-module, grey

4495930
4x a5

Beam, 3-module, blue Angular beam,

3x7-module, grey

4509376 E
4211624
3x
@ Frame,
6x 5x7-module, grey
4x Beam, 9-module, grey 4539880

N
N
=
=
@
(o]
o

Beam, 3-module, yellow
4153707

4x

Angular beam,
4x6-module, black

j §

4112282
Angular beam, 4x
2x4-module, red Beam, 11-module, grey 1x
4141270 4611705 Frame,
5x11-module, grey
4540797
)
2X
Angular beam, 6x
3x5-module, grey Beam, 13-module, grey
4211713 4522934
;
4x {
Angular beam, 6x
3x5-module, white Beam, 15-module, white
4585040 4542578
— A—
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4x

Double connector peg,
3-module, grey
4560175

6x

Double connector peg,
3x3-module, grey
4225033

Angular connector peg,

3x3-module, grey
4296059

8x

Cross block,
2-module, grey
4211775

&

8x

Cross block,
3-module, dark grey
4210857

6x

Cross block,
3x2-module, grey
4538007

LEGOeducation.com

¢

8x

Double cross block,
3-module, black
4121667

S

4x

Cross block fork,
2x2-module, black
4162857

®

Cross block,
2x2-module, black
4140430

N'
x

Cross beam,
2x1-module, red

o
[=}
o
@
(&)
N
~

2x

Connector peg with handle,
3-module, black

4563044

2x
Y2 beam, 4-module, black
4142236

4x

Y2 triangle beam,
5x3-module, grey
6009019

2x

3-spoke angular block,
3x120°, grey

4502595

4x
Tube, 2-module, grey
4526985

&

6x

Bushing/axle extender,
2-module, red
4513174

t

4x
Angular block 1, 0°, black
4107085

4x
Angular block 2, 180°, black
4107783

LEGO, the LEGO logo, MINDSTORMS and the MINDSTORMS logo are trademarks of the/
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2X
Angular block, 6 (90°), black
4107767

-

4x

Rubber beam with crossholes,
2-module, black

4198367

4x
Gear, 8-tooth, dark grey
4514559

&

2x
Bevel gear, 12-tooth, beige
4565452

&

4x
Gear, 16-tooth, grey
4640536

4x
Gear, 24-tooth, dark grey
4514558
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Gear, 40-tooth, grey
4285634

&

2x

Double bevel gear,
12-tooth, black
4177431

2x

Double bevel gear,
20-tooth, black
4177430

2x

Double bevel gear,
36-tooth, black
4255563

»

2x
Worm gear, grey
4211510

4x
Gear, 4-tooth, black
4248204

LEGOeducation.com

2X

Turntable bottom,
28-tooth, grey
4652235

Turntable top,
28-tooth, black
4652236

4x

Sprocket,

40.7x15 mm, black
4582792

Hub,
43.2x26 mm, grey
4634091

Low profile tire,
56x28 mm, black
6035364

LEGO. the LEGO logo, MINDSTORMS and the MINDSTORMS logo are trademarks of the/

4x
Tire, 30.4x4 mm, black
6028041

S
x

Hub, 24x4 mm, dark grey
4587275

ot

Steel Ball, silver metallic
6023956

Ball bearing, dark grey
4610380

54x

Track, 5x1,5-module, black

6014648

1x

Left curved panel,
3x5-module, black
4566251

1x

Right curved panel,
3x5-module, black
4566249

1x

Right curved panel,
5x11-module, black
4543490

1x

Left curved panel,
5x11-module, black
4541326

sont des marques de commerce de/son marcas registradas de LEGO Group. ©2013 The LEGO Group. 041329,
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Colour Sensor
6008919

1x
EV3 Brick
6009996

2x

Touch Sensor
6008472
1x

Rechargeable Battery
6012820

L

Large Motor
6009430

Ultrasonic Sensor
6008924

Gyro Sensor
6008916

]

1x
Medium Motor
6008577
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25cm /10 in

R

A)

4x
Cable, 25 cm /10 in.
6024581

1x
USB Cable -
6036901

35cm /14 in.

2x
Cable, 35 cm/ 14 in.
6024583

50cm /20 in

Cable, 50 cm /20 in.
6024585

Made for
BiPod [iPhone Dipad]

iPad, iPhone and iPod touch are
trademarks of Apple Inc., registered in
the U.S. and other countries.

iPod Touch (4th gen)) iPad1
iPhone 4 iPad 2
iPhone 4S iPad 3 (3rd gen.)
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