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Integrovane nastroje

Intuitivni software tvofi zakladni sou¢ast WeDo 2.0 robotiky.

Software umozhuje:
* Pristup k zakovskym projetkim
* Programovani modelud

* Podporu modelovani a programovani
* Pouziti integrovanych néstroju

Software obsahuje metodicky materiél pro ucitele, ktery zobrazite ve
svém nainstalovaném prohliZze¢i PDF dokumenta.

vvvvvv

softwaru WeDo 2.0.

7z education
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Uvodni obrazovka "Lab Lobby"

Uvodni obrazovka "Lab Lobby" umoziuje:

1. Kliknutim na ikonu "PFidat novy projekt" oteviete novy projekt
2. Kliknutim na ikonu "UloZeny projekt" oteviete dfive vytvoreny projekt

3. Po kliknuti na ikonu "Spusténi videa" shlédnete pravodce WeDo 2.0
softwarem

4. Po kliknuti na ikonu "Informace" ziskate pfistup k metodickym materialim
pro ucitele a dalSim dalezitym informacim

]

WeDo1
2015-05-27

WeDo2
2015-06-27

WeDo3
2015-05-27
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Panel nastroju WeDo 2.0

Panel nastroju na pracovni ploSe otevieného projektu umoznuje:

1. Klikutim na ikonu "Domu" se vratite na Gvodni obrazovku WeDo 2.0 softwaru

2. Kliknutim na ikonu "Knihovna projektd" ziskéate pfistup k WeDo 2.0
projektim

3. Kliknutim na ikonu "Knihovna navrhd" oteviete ndméty na konstruce a
programy

4. Kliknutim na ikonu "Néastroje zaznamu" oteviete pristup WeDo 2.0 k interni
kamefe vaSeho zafizeni s nabidkou moznych zaznami

5. Kliknutim na "Nastroje dokumentace" ziskate moznost projekt
zdokumentovat

6. Kliknutim na ikonu "Népovéda" ziskate pristup k dalSim informacim
7. Kliknutim na ikonu "Obrazovka" zobrazite / skryjete text anebo obraz
8. Kliknutim na ikonu "Stop" ukongite program, ktery se pravé vykonava

Pretazenim a uloZenim programovacich blok na programovaci plochu
vytvorite Fetézec prikazl - program. Kazdy fetézec musi zacinat blokem "Start"

O Dulezité

Opakovanym kliknutim na ikonu v panelu nastrojl se vratite
na programovaci plochu.

©2016 The LEGO Group.
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Knihovna projektd

Knihovna projektd umoZzriuje pfistup:
1. Ctyfi kapitoly "Uvodni projekty"

2. Osm kapitol "Hotové projekty"

3. Osm kapitol "Oteviené projekty"

Projekt, ktery chcete otefit, vybirate z pfehledného vyobrazeni
vSech projekta.

©2016 The LEGO Group. 187
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Knihovna navrhu

Knihovna névrha je rozdélena do dvou Casti:

e Knihovna modelu
e Knihovna program

Knihovna modeld obsahuje:

1. Stavebni ndvody na 15 zékladnich modeld s uk&zkou ovladaciho
programu

2. Fotografie dalSich dvou alternativnich model( k zakladnim modeliim
vcetné ukazky ovladaciho programu

Knihovna program( obsahuje:

3. Pét kapitol k nejCastéji pouzivanym programovacim blokam.
Z&ci je vyuziji ke kontrole spravnosti programu ke svym modelim

©2016 The LEGO Group.

188



/ﬁ\ LEGO' Education WeDo 2.0 SoFtware

Centrum pripojeni

Centrum pfipojeni zafizeni k Smarthub v modelu otevrete kliknutim na
ikonu v pravém dolnim rohu pracovni plochy.

Centrum pfipojeni umozZzfiuje sparovani Smarthub v modelu se zafizenim
(pocitac, tablet).

Postup je nasledujici:

1. Po kliknuti na ikonu "Pfidat Smarthub" se zobrazi seznam dostupnych
zafizeni

2. Pro pripojeni kliknéte v seznamu na vybrané zafizeni

©2016 The LEGO Group. 189
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Zaznam zvuku

WeDo 2.0 umoznuje pfistup k zaznamu zvuku kdykoliv v prabéhu tvorby @
programu.

Software WeDo 2.0 uklada zaznam zvuku, ktery byl proveden jako posledni.

Zaznamenany zvuk zafadite do programu tak, zZe blok "Zvuk" oznacite jako
zaznam 21.

1. Kliknutim na ikonu oteviete okno zaznamu zvuku

2. Kliknutim na ikonu "Zaznam" zaéne nahravani zvuku

3. Kliknutim na ikonu "Spusténi zvuku" zaznam prehrajete
4. Kliknutim na ikonu "Zastavit" ukoncite zaznam zvuku

©2016 The LEGO Group.
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Zaznam obrazu
Nastroj zdznamu obrazu umoziuje: @ ooo

1. Kliknutim na tuto ikonu: e \ﬁ@" (e g ¢ (3‘) |'! - .

« Poridite fotografii kamerou zafizeni
« Zahdjite / ukongéite video zaznam kamerou zafizeni

« PoFidite snimek programovaci plochy (Print Screen)
2. Kliknutim na ikonu zvolite rezim "Fotografie"

3. Kliknutim na ikonu zvolite rezim "Video"

4. Kliknutim na ikonu zvolite rezim "Snimek plochy"

¢
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Panel napovédy

Panel napovédy obsahuje zakladni informace k softwaru:
1. Programovaci bloky a jejich nazvy
2. Jak pfipojit Smarthub

©2016 The LEGO Group. 192
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Nastroj dokumentace

Nastroj dokumentace umoznuje zapisovat texty, vkladat obrazky a videa do
dokumentace projektu:

1. Kliknutim na ikonu "Pfidat stranku" pfidate do dokumentace stranku

2. Kliknuti na ikonu "Vybat Sablonu" nastavite rozlozeni stranky

3. Kliknutim na "Smazat stranku" dojde k odstranéni stranky

4. Kliknutim na ikonu "Export" je nabidnuto uloZzeni dokumentu (obraz / PDF)
5. Kliknutim na ikonu "VloZit obraz" vloZite obraz i video uloZzené v zafizeni
6. Kliknuti na ikonu "Text" umozni zdznam textu do dokumentu

Mo .t =
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WeDo 2.0 program

K oziveni vytvofenych modell sestavuji Zaci, prenasenim programovacich bloku
na programovaci plochu, program. Na ploSe je mozné sestavit vice fetézcl
programovacich blokd. Podminkou je, Ze kazdy fetézec zacind startovacim
blokem.

Zakladni pojmy:

1. Startovaci blok

Startovaci blok je nutny na zacatku fetézce programovacich blokd pro spusténi
programu. Startovacim blokem spustime program, ktery se vykonava az do svého
ukonceni.

2. Programovaci blok

Z programovacich blokd vytvafime na WeDo 2.0 programovaci ploSe fetézec
pfikazu - program. Programovaci bloky nahrazuji textovy kod.

3. Retézec programovacich bloku
Retézec programovacich blokd je fada na sebe navazuijicich pFikazi

©2016 The LEGO Group.
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Pét nejCastéjSich programtu

Nasledujici ukazky program(i prezentuji nejéastéji pouzivané
fetézce programovacich blok ve WeDo 2.0 programovani.
Doporucujeme jejich nastudovani a vyzkouseni.

O Dulezité:
Ve WeDo 2.0 je jednotkou ¢asu jedna sekunda:

¢ 1 znamena, ze se motor bude otacet 1 sekundu
* 4,5 znamena, ze se motor bude otacet 4,5 sekundy

Program 1

Jak pracuje motor

Program je uréen k testovani ¢innosti motoru.

Po kliknuti na startovaci ikonu se spusti motor s vykonem nastavenym na 10
a bude se otacet vlevo po dobu tfi sekund, potom vpravo po dobu tfi sekund
a zastavi se.

©2016 The LEGO Group. 196
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Pét nejastéjSich programu

Program 2

Prace senzoru

Pfed spusténim programu pfipojte motor a pohybovy senzor k Smarthub.
Po spusténi programu se za¢ne motor otacet vievo do doby, nez pohybovy
senzor zaznamend objekt (napf, mavnuti rukou pred senzorem). Jakmile je
objekt detekovan, motor se zastavi.

Zménou specifikace programovaciho bloku "Cekani na" otestujte na stejném
programu senzor naklonu a zvukovy senzor.

Program 3

Ovladani svétla

Program je ur¢en k testovani moznosti ovladat svételny indikator na
Smarthub. Po spusténi programu bude svétlo svitit po dobu jedné sekundy
a pak na jednu sekundu zhasne. Proces se bude nekonecné opakovat,
dokud program neukonc¢ime (kliknuti na ikonu "Stop").

©2016 The LEGO Group. 197
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Pét nejastéjSich programu
Program 4

Prehravani zvuku
Po spusténi programu vyda vaSe zafizeni (pocitac, tablet...) zvuk &.1.

Program 5

Zobrazovani

Po spusténi programu vase zafizeni (pocitag, tablet...) zobrazi &islo 1
a text WeDo.

©2016 The LEGO Group.
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DalSi ukazky programu

DalSi, €asto pouzivané programy

Po prostudovani a vyzkou$eni péti nejpouzivangjsich programd_ =~
doporucujeme nastudovat a vyzkousSet nasledujicich, casto pouzivané
programy.

Program 6

Program s nahodnym cislem

Po spusténi programu se bude kazdou sekundu ménit barva
svetélného indikatoru na Smarthub. Proces se bude nekone¢né
opakovat, dokud program neukon¢ime (kliknuti na ikonu "Stop").
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DalSi ukazky programu

Program 7

Soucéasna aktivace dvou motort

WeDo 2.0 umoznuje sparovani SW az se tfemi Smart Hub soucasné. Tak je
pFipojeno vice motort ¢i senzoru téhoz druhu, musime je tedy "znackovat".

Pro znackovani dlouze stisknéte programovaci blok dokud se neobjevi okno
pro znackovani:

* Po jednom kliknuti na okno pro znackovani nastavite oznaceni jedna

« Opétovnym klikdnim na okno pro znackovani nastavite oznaceni jedna az
Sest.

« DalSim kliknutim okno pro znackovani zavrete

Je-li pfipojeno vice neznackovanych motoru, spusti se vSechny ve stejny
okamzik.

Je-li pfipojeno vice neoznackovanych senzoru, ¢eka program na aktivaci
nékterého z nich

Program 8

Vstup ze senzoru zvuku

Po spusténi programu se rozto¢i motor s vykonem odpovidajicim intenzité
zvuku detekovaného mikrofonem vaSeho zafizeni (pocitac, tablet...):

« Pokud je intenzita zvuku nizka, motor se otac¢i pomalu

* Pokud je intenzita zvuku vysoka, motor se otaci rychle

©2016 The LEGO Group. 2“0
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DalSi ukazky programu

Program 9 2

Odecitani .\
Po spusténi programu se zobrazi €islo pét a kazdou dalSi sekundu se

zobrazi €islo o jedna menSi. Cyklus probéhne celkem pétkrat, program

se ukon¢i vydanim zvuku ¢&islo dvandct.

Program 10

Dvé akce soucasné
Po spusténi programu vysle programovaci blok "Posilani zprav" zpravu "WeDo".

Zpravu pfijmou ikony "PFijem zprav". Na obrazovce se sou¢asné objevi obraz
Cislo 1 a zafizeni prehraje zvuk €. 1.

©2016 The LEGO Group. 201
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Nej€astéji pouzivané konstrukce s WeDo 2.0

WeDo 2.0 projekty uvadeéji zaky do problematiky konstrukce a testovani
mechanickych principu stroju, které znaji z realného svéta.

Z&kladni mechanické principy obsazené v metodickém materialu:
. Kmitani

. Pohon

. Klikovy mechanizmus
. Krokovy pohyb

. Setrvacnost

. Uhlovy pfenos pohybu
. Navijaky

. Zvedéaky

. Mechanické ruky

10. Posun

11. Otaceni

12. Rizeni

13. Rozevieni

14. Zadznam pohybu

15. Z&dznam naklonu

O©CoOoO~NOOUTA,WNE

Pro nazornost jsou uvedeny nejcastéjsi feSeni konstrukci. VSechny se vztahuji ke
kapitole "Jednoduché stroje" a je mozné je vyuzit pfi spoleéném probirani tématu.

©2016 The LEGO Group.
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Mechanické principy

Nazev feSeni: Ozubeny pfevod

Ozubeny pfevod je pfenos pohybu z jednoho ozubeného kola na kolo
druhé. Zaci se s nim setkatkaji napf. u jizdniho kola, kde jsou ozubena kola
spojena fetézem. Jestlize se kola dotykaji, nazyvame prevod soukolim.

Druhy pfevodu:
Prevod do rychla: Velké kolo pohani malé kolo, ota¢ky se zvysuiji.
Pfevod do pomala: Malé kolo pohani velké kolo, otacky se snizuji.

VyuZziti v doporu¢enych modelech: otaceni, krokovy pohyb

Nazev feSeni: Kuzelovy pfevod

Kuzelovy prevod je Uhlovy pfevod pro pfenos pohybu do
kolmého sméru otaceni osy.

VyuZziti v doporu¢enych modelech: Uhlovy pfenos pohybu,
kmitani, pohyb

©2016 The LEGO Group. 2“4
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Mechanicke principy

Nazev feSeni: Posun

Posuvné mechanizmy tvofi plochy dil s ozubenim, do kterého zapada
ozubené kolo, které se v tomto pfipadé nazyva pastorek.
Mechanizmus pfevadi pohyb rota¢ni (otacivy) na linearni (posuvny).

Vyuziti v doporué¢enych modelech: posouvani

Néazev resSeni: Prevodova skfin

Snekovy pievod tvoFi Snekové kolo, tj. kolo které ma po obvodu
souvislou ozubenou spiralu.

Snekové kolo Ize vyuzit jako sougast pfevodové skiiné.

Snekovym kolem miZeme volné otadet, ozubenym kolem ne.
Mechanizmus je mozné pouZzit i jako brzdu - ozubenym kolem nelze

otacet.

Vyuziti v doporuc¢enych modelech: otacivy (rotacni) pohyb.

205
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Mechanické principy

Nazev feSeni: Nosnik

Po pfipojenim nosniku mimo osu ota¢eni otacejiciho se télesa
vznikne mechanizmus pfipominajici pohyb pistu spalovaciho
motoru (klikovy mechanizmus). Otacivy pohyb se zméni na pohyb
nahoru / dolt anebo dopfedu / dozadu.

Vyuziti v doporué¢enych modelech: klikovy mechanizmus

Nazev feSeni: Kola
Kola jsou kruhova télesa otéacejici se na stfedové ose.

Vyuziti v doporuéenych modelech: otacivy pohyb, pohon, fizeni

©2016 The LEGO Group. 206
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Mechanicke principy

Nazev feseni: Remenice

Remenice je kolo s drazkou na svém obvodu. Do drazky zapada femen
(gumicka), kterym se pfendasi pohyb z jedné femenice na druhou.

Druhy pfevodu:
Prevod do rychla: Velké kolo pohani malé kolo, otacky se zvysuji

Pfevod do pomala: Malé kolo pohani velké kolo, otacky se snizuji

Prevod se zkfizenym femenem: VyuZziva se pro otaceni rovhobéznych
hfideli v opa¢nych smérech

Vyuziti v doporuéenych modelech: navijak, vytah, pohon, rozmetani, otaceni,
mechanické ruka

O Dulezite

Pokud dojde k pretizeni femenového prevodu, femen prokluzuje a tim
snizi nebezpedi poskozeni konstrukce modelu

©2016 The LEGO Group. 207
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Elektrické dily

Smart Hub 2 I/O

Smart Hub bezdratové prenasi data mezi pocitacem anebo dotykovym

zafizenim prostfednictvim interniho Bluetooth 4.0 s Low Energy technologii.

Smart Hub obsahuje:

 Dva porty pro pfipojeni senzor(i a motor(
« Svételny indikator

« Spinaci tlacitko

Smart Hub vyZaduje napéjeni dvéma AA ¢lanky (tuzkové baterie) anebo
LEGO Smart Hub nabijeci baterii.

Jak spérovat Bluetooth pouzivaného ICT zafizeni s Bluetooth Smart Hub
je popsano v kapitole WeDo 2.0 Software.

Pro signalizaci Smart Hub pouziva:

« Blikajici bilé svétlo: Cekani na pfipojeni Bluetooth
* Modré svétlo: Spojeni Bluetooth funkéni
* Blikajici oranZové svétlo: Sila motoru je na hranici limitu

©2016 The LEGO Group.
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Elektrické dily

Smart Hub Nabijeci baterie
(volitelny doplnék)

Doporuceni pro praci se Smart Hub nabijeci baterii:

* PIné nabita baterie zabezpeci dostatek energie pro hodiny prace se Smart Hub
bez pfipojeni k sitovému adaptéru

« Baterie nema zadné specialni pozadavky na udrzbu

« Baterii ukladejte na chladné misto

* Pokud je baterie pfipojena k Smart Hub a neni vice jak dva mésice pouZzivana,
je tfeba ji znovu nabit

 Nabijejte baterii v intervalech kratSich dvou mésicl

Stfedni motor

Motor zabezpecuje pohyb modell a jeho ¢asti. Pfeménuje elektrickou
energii na pohyb.

Motor se to¢i v obou smérech, mize byt spuStén a zastaven, otacet se
rdznou rychlosti a po zadanou dobu (¢as je zadavan v sekundach).

©2016 The LEGO Group. 209
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Elektricke dily: Senzory

Senzor naklonu

Pfi komunikaci SW a senzoru naklanéjte senzor ve smérech
naznacenych Sipkami.

Senzor detekuje Sest rozdilnych poloh:

* vodorovny smér

* néklon nahoru

* naklon doll

* bo¢ni naklon vlevo

* bo¢ni n&klon vpravo
* libovolny néklon

Dbejte, aby ikona, pouzita u programovaciho bloku, odpovidala naklonu
senzoru, ktery chcete detekovat.

Senzor pohybu

Senzor, v rozmezi svého dosahu, detekuje zmény:
* Objekt se objevi

* Objekt zmizi

* Objekt zméni polohu

Dbejte, aby ikona, pouzita u programovaciho bloku, odpovidala
senzoru, ktery chcete detekovat.

©2016 The LEGO Group. 210
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Nazvy dill a jejich zakladni funkce
PFi praci s LEGO dily Zaci diskutuji o jejich pojmenovani
a zpUsobu pouZiti: 200 e 550 G

« dily konstrukéni tvofi télo modelu

« dily spojovaci spojuji konstrukéni dily

« dily ke konstrukci pohyblivych ¢asti modell umoznuji
pohyb modelu a jejich ¢asti

O Dilezité
VySe uvedené ¢lenéni je pouze orientaéni.
Nékteré dily zabezpeduji vice funkci.

O Doporuéeni

Dily ukladejte do poradace plastového boxu podle
karty, kterd je souc¢asti baleni.

©2016 The LEGO Group.
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Konstrukeni dily

-
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e®

2x - Angular plate, 1x2/2x2,
white. No.6117940

4x - Roof brick, 1x2x2,
gray. No.4515374

6x - Plate, 1x2,
white. No.302301

2x - Frame plate, 4x4,
gray. No.4612621

4x - Plate, 1x4,
white. No.371001

s 4x - Tile, 1x8,
gray. No.4211481

4x - Plate, 1x6,
white. No.366601

4x - Brick, 2x2,
black. No.300326

2x - Plate, 1x12,
white. No.4514842

1x - Bottom for turntable, 4x4,
black. No.4517986

4x - Beam with plate, 2-modules,
black. No.4144024

&

2x - Roof brick, 1x2/45°,
black. No.4121966

2x - Plate, 2x16,
black. No.428226

§

2x - Tile, 1x2,
azure blue. No.4649741

6x - Brick, 1x2,
azure blue. No.6092674

2x - Brick, 2x2,
azure blue. No.4653970

%

2x - Brick, 1x4,
azure blue. No.6036238

®

2x - Brick, 2x4,
azure blue. No.4625629

‘

2x - Curved plate, 1x4x2/3,
azure blue. No.6097093

2x - Round plate, 4x4,
azure blue. No.6102828

ke

2x - Curved brick, 1x6,
transparent light blue. No.6032418

%

4x - Roof brick, 1x2/459
lime green. No.4537925

\!

4x - Inverted roof brick, 1x3/25¢
lime green. No.6138622

b
\

2x - Plate, 4x6/4,
lime green. No.6116514

4x - Studded beam, 1x2,
lime green. No.6132372

4

4x - Studded beam, 1x4,
lime green. No.6132373

4

2x - Studded beam, 1x8,
lime green. No.6132375

\

2x - Studded beam, 1x12,
lime green. No.6132377

2x - Studded beam, 1x16,
lime green. No.6132379

Y

2x - Curved brick, 1x3,
lime green. No.4537928

\

4x - Curved brick, 1x6,
lime green. No.6139693

2x - Angular beam, 3x5-modules,
bright green. No.6097397

\

2x - Beam, 7-modules,
bright green. No.6097392

\

2x - Plate with holes, 2x8,
bright green. No.6138494

<&

4x - Roof brick, 1x2x2/3,
bright orange. No.6024286

%

4x - Inverted roof brick, 1x2/45°

bright orange. No.6136455

.

4x - Roof brick, 1x3/25¢
bright orange. No.6131583

%

4x - Brick, 2x4,
bright orange. No.6100027

%

4x - Plate with holes, 2x4,
bright orange. No.6132408

4x - Plate with holes, 2x6,
bright orange. No.6132409
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Spojovaci dily

2x - Brick with stud on side, 1x1,
white. No.4558952

&0

2x - Angular block 1, 0%
white. No.4118981

!
!

4x - Bushing, 1-module, 8x - Connector peg, with friction,
gray. No.4211622 2-modules, black. No.4121715

|

2x - Bushing/axle extender, 2-module,

gray. No.4512360 1x - Brick with 2 ball joints, 2x2,
black. No.6092732

4x - Brick with connector peg, 1x2,

gray. No.4211364 1x - String, 50 cm,
black. No.6123991

E

1x - Plate with hole, 2x3,
gray. No.4211419

4x - Studded beam with crosshole, 1x2,
dark gray. No.4210935

%

2x - Brick with 1 ball joint, 2x2,
dark gray. No.4497253

&

1x - Bobbin,
dark gray. No.4239891

2x - Chain, 16-modules,
dark gray. No.4516456

transparent light blue. No.6045980

2x - Angular block 3, 157,5
azure blue. No.6133917

&

2x - Angular block 4, 1359
lime green. No.6097773

e

2x - Tube, 2-modules,
bright green. No.6097400

=i

4x - Connector peg, without friction/
axle, 1-module/1-module,
beige. No.4666579

&

4x - Ball with crosshole,
bright orange. No.6071608

@

4x - Bushing/pulley, 2-module,
yellow. No.4239601
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6x - Hub/pulley, 18x14 mm,
white. No.6092256

L e

4x - Gear rack, 10-tooth,
white. No.4250465

1x - Gear block,
transparent. No.4142824

oge

| -
"LJ%‘,J

4x - Round brick, 2x2,

transparent light blue. No.4178398

6x - Hub/pulley, 24x4 mm,
transparent light blue. No.6096296

1x - Worm gear,
gray. No.4211510

4x - Gear, 8-tooth,
dark gray. No.6012451

2x - Gear, 24-tooth,
dark gray. No.6133119

3

2x - Rubber beam with crossholes,
2-modules, black. No.4198367

2x - Double bevel gear, 12-tooth,
black. No.4177431

&

2x - Double bevel gear, 20-tooth,
black. No.6093977

O

2x - Tire, 30.4x4 mm,
black. No.6028041

4x - Tire, 30.4x14 mm,
black. No.4619323

2x - Tire, 37x18 mm,
black. No.4506553

o @

4x - Axle, 2-modules,
red. No.4142865

&0

2x - Connector peg with axle,
3-modules, black. No.6089119

&= 0

2x - Axle, 3-modules,
gray. No.4211815

& O

2x - Axle with stop, 4-modules,
dark gray. No.6083620

~

2x - Axle, 6-modules,
black. No.370626

¢

2x - Axle, 7-modules,
gray. No.4211805

2x - Axle, 10-modules,
black. No.373726

2x - Bevel gear, 20-tooth,
beige. No.6031962

e,

2x - Belt, 33 mm,
yellow. No.4544151

2x - Snowboard,
bright orange. No.6105957

2x - Belt, 24 mm,
red. No.4544143
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Dekorativni dily

!

2x - Antenna,
white. No.73737

(]

=
2x - Round tile with eye, 1x1,
white. N0.6029156

&

2x - Round tile with eye, 2x2,
white. No.6060734

&

2x - Round plate with 1 stud, 2x2,
white. No.6093053

2x - Round tile with hole, 2x2,
dark gray. No.6055313

4x - Round plate, 1x1,
black. No.614126

6x - Skid plate, 2x2,
black. No.4278359

2x - Round brick, 1x1,
transparent green. No.3006848

2x - Grass, 1x1,
bright green. No.6050929

2x - Round plate, 2x2,
bright green. No.6138624

.

1x - Leaves, 2x2,
bright green. No.4143562

bsf

=

2x - Round brick, 1x1,
transparent yellow. No.3006844

2x - Round brick, 1x1,
transparent red. No.3006841

1x - Flower, 2x2,
red. No.6000020
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Oddélovaé kostek

1x - Element separator,
orange. No.4654448

b




/ﬁ\ WeDo 2.0 Konstrukce

Elektrické dily

1x - Senzor naklonu
No0.6109223

1x - Senzor pohybu
N0.6109228

1x - Stredni motor
No0.6127110

1x - Smart Hub,

N0.6096146 ool P :
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