Okruhy k zaverecCné zkousce

1. Digitalni gramotnost, digitalni kompetence
o Vymezte pojem digitalni gramotnost. Uvedte riizné vyklady a pfistupy k tomuto
pojmu.
o Vyjmenujte slozky klicové digitalni kompetence a uvedte ukazkové pfiklady, jak
Je ve vzdélavaci praxi rozvijet.
o S pouZitim svého portfolia praci podrobnéji popiste aktivitu, ktera prispiva k
rozvoji digitalni gramotnosti, nebo vybranych digitalnich kompetenci.

2. Rozvoj informatického mysleni

o Vymezte pojem informatické mySleni. Uvedte rizné vyklady a pfistupy k tomuto
pojmu.

o Uvedte priklad(y) z bézné praxe, ze zZivota, v nichz lidé aplikuji informatické
myS$leni. Uvedte priklady uplatnéni informatického mySleni v riiznych védnich
oborech.

o Navrhnéte a popiste aktivitu, ktera vyrazné prispéje k rozvoji informatického
mysleni Zaku a k rozvijeni mezipfedmétovych vztahd, k uplatnéni poznatk( z
jinych obord.

3. Vzdélavaci obor Informatika v ramci RVP ZV
o Charakterizujte vzdélavaci obor Informatika tak, jak je vymezeny v aktualni verzi
RVP ZV v kontextu cilil zakladniho vzdélavéani. Porovnejte jej s vymezenim
informatiky v kurikularnim dokumentu pro vzdélavani na ZS na Slovensku.

4. Vzdélavaci obor Informatika v ramci RVP G
o Charakterizujte vzdélavaci obor Informatika tak, jak je vymezeny v aktualni verzi
RVP G v kontextu cil(l vzdélavani pro gymnazia. Porovnejte jej s vymezenim
informatiky v kurikularnim dokumentu pro vzdélavani na gymnaziich na
Slovensku.

5. Vyuka tématu Digitalni technologie

o Specifikujte téma Digitalni technologie dle platného RVP ZV - vztah ¢asti DT k
technologiim a k vzdélavacimu oboru Osobnostni a socialni vychova

o Popiste aktivitu vhodnou pro vyuku tématu vcetné cile aktivity, Casové dotace a
Jejich jednotlivych fazi véetné metod vyuky - zaméfte se na bezpecnost a
digitalni identitu.

o Urcete, které kompetence (védomosti, dovednosti) si jejim prostfednictvim zaci
osvoji, pripadné rozvinou.

o Odhadnéte mozné problémy, které mohou pfi vyuce nastat, a navrhnéte jejich
reSeni.

6. Vyuka tématu Informacni systémy
o Popiste aktivitu vhodnou pro vyuku tématu Informacni systémy véetné cile
aktivity, Casové dotace a jejich jednotlivych fazi.
Specifikujte metody vyuky vhodné pro realizaci navrzené aktivity.
Urcete, které kompetence (védomosti, dovednosti) si Zaci osvoji, pfipadné
rozvinou v souladu s platnym RVP.



o Odhadnéte mozné problémy, které mohou pfi vyuce nastat a navrhnéte jejich
reseni.

7. Vyuka tématu Algoritmizace a programovani
o Rozprava nad pfipravou na hodinu v oblasti Algoritmizace a programovani
(studujici pouzije material vypracovany v ramci kurzu).

8. Vyuka tématu Data, informace a modelovani
o Rozprava nad pfipravou na hodinu k tématu Data, informace a modelovani
(studujici pouzije material vypracovany v ramci kurzu).

9. Presah digitalni gramotnosti z informatickych zamérenych predméti do
dalSich obort
o Uvedte vyukova témata vzdélavaciho oboru Informatika v kontextu moznosti
Jejich implementace v jinych vzdélavaciho oborech, resp. predmétech. Uvedte
na pfikladech.
o Uvedte a popiste vyukové koncepty, které se explicitné zabyvayji
interdisciplinaritou a feSenim spolecnych témat &i problémda napric¢ obory.

10. Mimoskolni vyuka Informatiky
o Rozprava nad navrhem praktického projektu z oblasti mimoSkolni vyuky
informatiky (navrh projektu vytvoreny pro ucely vyuZiti napr. v ramci krouzku,
exkurze, popularizacni akce, dne otevfenych dveri, ¢asti programu tabora Ci
pfiméstského tabora, soutéze apod.; studujici pouZzije material vypracovany v
ramci kurzuy).



