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Tvorba audiovizuálního díla



Multimedia

Scénář

BODOVÝ SCÉNÁŘ
� ujasnění kostry pořadu, chronologie 
SYNOPSE
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SYNOPSE
� přesná chronologie, kauzalita
� konkretizace jednotlivých situací



Multimedia

Scénář

SCÉNÁŘ (LITERÁRNÍ)
� práce se scénami/se záběry, dialogy
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Multimedia

Technický scénář

TECHNICKÝ SCÉNÁŘ
� finální popis pořadu
� definice prostředí, zvuku, technických 
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� definice prostředí, zvuku, technických 
prostředků, atd.

STORYBOARD



Multimedia

Technický scénář / storyboard
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Multimedia

Záběr

� nejmenší jednotka audiovizuálního díla.
�velikost
� rakurs
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� rakurs
�délka
� tempo
� rytmus
�musí se tvořit s ohledem na okolní záběry



Multimedia

Velikost

� velký celek (VC) – uvedení do prostředí
� celek (C) – převedení pozornosti na postavy
� polocelek (PC) – běžné vnímání, střední 
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� polocelek (PC) – běžné vnímání, střední 
velikost záběru

� polodetail (PD) – pozornost na jedné figuře
� detail (D) – emotivní funkce, silné vedení 

pozornosti
� velký detail (VD) – nejsilnější emotivní účin



Multimedia

Velikost
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Multimedia

Záběr

� RAKURS
� normální pohled – neutrální
� podhled – dominance, síla, autorita
� nadhled – lehkost, podřízenost

© Praha UK PedF KITTV, 2012

� nadhled – lehkost, podřízenost
� DÉLKA
� dostatečný čas na přečtení informace
� závisí na předchozích záběrech
� záběr ukazuje nové prostředí ⇒ delší
� záběr ukazuje známé prostředí ⇒ kratší
� určuje tempo a rytmus pořadu



Multimedia

Záběr

� TEMPO
� vnitřní – děj uvnitř záběru, pohyb kamery
� vnější – délka navazujících záběrů
� RYTMUS
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� RYTMUS
� vnitřní – změny v pohybu v rámci záběru
� vnější – řazení rychlých a pomalých sekvencí záběrů
� KOMPOZICE 
� podobná jako u fotografie
� je třeba brát v úvahu pohyb v rámci záběru



Multimedia

Pohyb kamery

� účinný, pokud si jej divák neuvědomuje
� vynikne vedle statických záběrů
� ovlivňuje délku záběru
� pokud možno končit a začínat statickým záběrem
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� pokud možno končit a začínat statickým záběrem
� nedorovnávat kompozici, nepřerušovat pohyb kamery
� pohyby raději pomalejší



Multimedia

Pohyb kamery

STATICKÝ ZÁBĚR
� typicky 2 – 5 vteřin
� trvání tak dlouho, dokud je pro diváka zajímavý
� nejčastější
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� nejčastější
PANORÁMA
� horizontální, vertikální
� prohlídka prostředí / sledování pohybu 
� nenavazovat na jiné panoráma
TRANSFOKACE
� změna ohniskové vzdálenosti
� nájezd, odjezd (nezaměňovat s jízdou!)



Multimedia

Pohyb kamery

JÍZDA
� sledování pohybu / průjezd prostředím
� působivější než panoráma
DYNAMICKÝ POHYB
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DYNAMICKÝ POHYB
� kombinace jednodušších pohybů
� velmi působivé, přirozené



Multimedia

Zdroje
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