úloha 1:
1. Vytvořte třídu GrafickyObjekt, Kvadr, Koule a Valec tak, že třída GrafickyObjekt bude předkem tříd Kvadr, Koule a Valec. Třída GrafickyObjekt bude obsahovat abstraktni metodu void vypisObjem(), která bude v potomcich Kvadr, Koule, Valec předefinována tak, aby správně počítala objem příslušného tělesa a následně jej vypsala na výstup. Ve třídách Kvadr, Koule, Valec vytvořte konstruktory s parametry tak, aby bylo možné rovnou při vzniku objektu zadat všechny rozměry tělesa.
2. Dále vytvořte třídu Kontejner, která bude obsahovat pole o 10ti referencích na GrafickyObjekt. Ve třídě Kontejner vytvořte metodu void pridej(GrafickyObjekt x), která bude do pole přidávat objekty typu GrafickyObjekt. Dále ve třídě Kontejner vytvořte metodu void vypisObjemy(), která vypíše postupně objemy všech vložených těles.
3. Ve třídě Hlavni pak vytvořte objekt Kontejneru a alespoň 3 objekty typu Kvadr, Koule nebo Valec, které následně vložíte do kontejneru. 
4. Nakonec ve třídě Hlavni zavolejte metodu kontejneru, která vypíše objemy všech vložených těles.
úloha 2:
1. Vytvořte třídu PrepravniProstredek, která bude předkem tříd Lod, Nakladak, Vlak. Třída PrepravniProstredek bude obsahovat členské proměnné nakladyNaKilometr a hmotnostNakladu a metodu void vypis(), která na výstup vypíše „nedefinováno“.
2. Ve třídě PrepravniProstredek bude konstruktor 
PrepravniProstredek(int nakladyNaKilometr, int hmotnostNakladu), který naplní příslušné členské proměnné.
3. V každé ze tříd  Lod, Nakladak, Vlak  předefinujte zděděnou metodu void vypis() tak, aby pak vypisovala text „Typ: loď“ (resp. „Typ: náklaďák“, „Typ: vlak“), náklady na kilometr jízdy, resp. plavby (u lodi) a hmotnost nákladu.
4. Dále vytvořte třídu Firma, která bude obsahovat pole pp 5 referencí na objekty třídy PrepravniProstredek. 
5. Ve třídě Firma pak definujte metodu pridej(PrepravniProstredek x), která přidá do pole pp referenci na x (pokud již nebylo přidáno 5 dopravních prostředků) void prehled(), která projde pole dopravních prostředků  a u každého prvku zavolá metodu vypis(), čímž získáme výpis všech přepravních prostředků ve firmě a nakonec vypíše informaci o dopravním prostředku, který má nejvyšší hodnotu v proměnné hmotnostNakladu.
6. V hlavní třídě vytvořte objekt třídy Firma. Dále vytvořte alespoň 6 objektů tříd Lod, Nakladak, Vlak a metodou pridej je vložte do objektu třídy Firma. Následně zavolejte metodu prehled objektu třídy Firma.

