úloha 1:
1. Vytvořte statickou třídu, která bude poskytovat služby (metody) dle následující specifikace:
public class PoleUtilitySimple {

    private PoleUtilitySimple() {
        //chceme pouze čistě statickou třídu => neumožníme volat konstruktor
        //proto je konstruktor private
    }

    static int soucetPole(int[] pole) {
		//vrátí součet prvků pole
    }

    static double prumerPole(int[] pole) {
		//vrátí průměrnou hodnotu prvků pole
    }

    static int indexMaximaPole(int[] pole) {
		//vrátí index prvku, ve kterém je maximmální hodnota
		//v případě, že maximum je ve více prvcích, vrátí index prvního z nich
    }

    static int maximumPole(int[] pole) {
		//vrátí max. hodnotu, která je v poli
    }

    static int indexMinimaPole(int[] pole) {
		//vrátí index prvku, ve kterém je minimální hodnota
		//v případě, že minimum je ve více prvcích, vrátí index prvního z nich
    }

    static int minimumPole(int[] pole) {
        //vrátí nejnižší hodnotu, která je v poli
    }

    static void invertujPole(int[] pole) {
		//obrátí pořadí prvků v poli
    }

    static void seradPoleVzestupne(int[] pole) {
        //seřadí pole vzestupně
    }

    static void seradPoleSestupne(int[] pole) {
		//seřadí pole sestupně
    }

    static void vypis(int[] pole) {
        //výpis ve tvaru:
        // [3,5,12,7,8]
        // za posledním prvkem není čárka
    }
}

2. Ve thřídě Hlavni pak vytvořte pole (např. výčtem) a kazdou z metod statické třídy otestujte.
