1)  
Navrhněte třídu Clovek a třídu Seznam. 
· Ve třídě Clovek budou členské proměnné pro údaje o výšce, váze a identifikaci (např. jméno). 
· Ve třídě Seznam bude uchováván seznam lidí (objektů třídy Clovek) a bude mít metodu void pridej(Clovek novy), která umožní přidávání lidí (objektů třídy Clovek) do seznamu a dále metodu void vypis(), která vypíše celý seznam lidí (např. vypíše jejich jména). 
· Dále ve třídě Seznam budou metody void nejmensi(), jejichž funkcí bude v seznamu najít člověka (objekt třídy Clovek), který má nejmenší výšku. Metoda pak vypíše identifikaci nalezeného člověka (např. jméno).
· V hlavní třídě vytvořte objekt třídy Seznam a alespoň 3 objekty třídy Clovek. Objekty třídy Clovek vložte do seznamu (objektu třídy Seznam) a následně využijte metodu pro výpis seznamu a metodu k nalezení osoby s nejmenší výškou.
2)  
Navrhněte třídu Prvek, která bude obsahovat členské proměnné String slovo a int cislo. Ve třídě vytvořte dva konstruktory Prvek(String text, int b) a Prvek(String text), přičemž první konstruktor nastaví dle zadaných parametrů příslušné členské proměnné a druhý pouze členskou proměnnou slovo. 

Dále navrhněte třídu Kolecko s  konstruktorem Kolecko(). Ve třídě Kolecko bude možné uchovávat objekty typu Prvek (způsob uchování zvolte). Dále bude ve třídě Kolecko:
· metoda pridej(Prvek p) pro přidávání objektů typu Prvek 
· a metoda rotuj(int pocet), která vypíše odpovídající počet prvků (ve výpisu bude slovo a cislo, které jsou uložené v objektu typu Prvek). 
Jestliže počet objektů typu Prvek, které jsou vloženy v objektu typu Kolecko je nižší (např. 4) než zadané číslo pocet v metodě rotuj (např. 10), pak se budou prvky ve výpisu opakovat tak, aby měl výpis zadaný počet položek (např.: A, B, C, D, A, B, C, D, A, B, ).
· Pokud Vám bude metoda rotuj dělat potíže, naprogramujte ji tak, že vypíše zadaný počet prvků, nejvýše však počet, který je obsažen v kolečku.

