1. Navrhněte třídu Koule, která bude obsahovat členské  proměnné název a poloměr. Bude mít konstruktor se 2 parametry, odpovídající členským proměnným. Dále bude mít metodu info, která vypíše objem a povrch koule a metodu porovnej, která přijme jako parametr referenci na jiný objekt třídy koule (jinou kouli) a vypíše, zda je větší, menší nebo stejná jako porovnávaná koule.
V hlavní třídě vytvořte alespoň 3 objekty třídy koule. U každého pak zavolejte metodu info a metodu porovnej. Př.(již máme 3 objekty a, b, c třídy Koule):
...
a.info(); b.info(); c.info();
a.porovnej(b);
b.porovnej(c);
c.porovnej(c);

Příklad výstupu:
koule A, objem 7853, povrch 65449
koule B ...
...

A je větší než B
B je menší než C
C je stejná jako C



2. Navrhněte třídu Clovek, která bude mít členské proměnne jmeno, prijmeni a matka, otec. Bude mít konstruktor s 2 parametry pro zadání jména a příjmení. Dále bude mít 2 metody pro nastavení proměnných matka, otec (setMatka, setOtec), ve kterých bude uchovávána reference na objekt reprezentující matku a objekt reprezentující otce a metodu vypis(), která vypíše výstup ve tvaru:
člověk: Jan Novák
matka: Gabriela Nováková
otec: Herman Novák
Pokud objekt nemá referenci na matku nebo otce (reference je rovna null), vypíše se na příslušném místě slovo neznámý/á
V hlavní třídě vytvořte min. 3 objekty třídy Clovek a jednomu z nich přiřadíte zbývající dva objekty jako matku a otce, následně zavoláte metodu vypis(). Dále pak zavoláte metodu vypis() u dalšího objektu třídy Clovek. 
Př.(již máme 3 objekty a, b, c třídy Clovek):
...
a.setMatka(b); a.setOtec(c);
a.vypis();
c.vypis();

