1) Napiste program, ktery si na vstupu vyzada liché Cislo X. Vystupem programu bude obrazec
sloZzeny z hvézdicek tak, Ze vysledny obrazec bude ve tvaru pismene znaku , <” (viz ukdzka).
Pro tvorbu obrazce pouzijte znaky * a mezera.
vstup:
5
vystup:

2) Napiste program, ktery si na vstupu vyzada pfirozené Cislo X. Vystupem programu bude X

radek hvézdic¢ek takovych, ze na prvnim radku bude 1 hvézdic¢ka, na druhém o jednu vice, na

tfetim o dvé vice, ..., na X-tém X hvézdicek. K feSeni smite pouZit pouze jeden cyklus.
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